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MICROPANORAMA.

TRUCOQS. P e de magia. Lineas numéricamente iguales. No apto para cardiacos. Aho-
" mando tiempa. Para limpiar la memoria.

PROGRAMAS MICROHOBBY. £ s Hescites & o oo

NUEV Cyclone, un magnifico juego llegado de Inglaterra.
L

BASIC.

PROGRAMAS DE LECTORES. \» "lcha intrépida Gréficos. Caos de

histona

SOFTWARE, %=

PROGRAMADORES. Entrevistamos a Antonio Malllo, programador de una cono-

cida casa de Software

CONSULTORIO.
OCASION.

EDITORIAL
LAS MENTIRAS TIENEN LAS PATAS MUY CORTAS

Tenemos la obligacion de aclarar que
Microhobby ha publicado, en los numeros
16 v 17, dos programas cuyos pretendidos
autores han «pirateado» previamente de
otras revistas.

No nos duelen prendas al reconocer que
hemos sido enganados, y esperamos que
todos nuestros lectores comprendan hasta
qué punto es dificil evitar al ciento por
ciento que estos incidentes se produzcan.

Un cierto nimero de los programas que
nos envian los lectores resulta un plagio,
a menudo literal, de otros programas, ¥,
por tanto, los desechamos. Pero nuestro
filtro no es perfecto —nunca podria
serlo— y nos cuelan algunos «golesy.

Sin embargo, como muchos miles de
0jos ven mas que una docena, ¢l tema
se descubre, aunque sea después de publi-
cado.

Queremos dejar constancia aqui del en-
gano —en el que caimos de buena fe— vy
del nombre de los «autores» del hecho.

«Bingo», cuyo autor original es Guiller-
mo Trigo, programa publicado por «ZX»

n' 5, nos fue remitido por JUAN MAR-
TINEZ CUNADO, de Zaragoza, sin mo-
lestarse en cambiar ni una sola linea.

«Pepe Dinamitero», nos fue remitido
por XAVIER GARDIA y JOAN TUNEU
de Sant Feliu de Codines (Barcelona), v ha
resultado ser exactamente igual al apare-
cido en el numero de enero de 1984 de la
revista «Your Computer», bajo el titulo
BLOCKMAN, cuyos autores reales son
JM. Stidwill v P.A. Booth.

Naturalmente, estos programas no se in-
¢luirdn en la cinta mensual correspondien-
te, por obvias razones de respeto a los le-
gitimos derechos de autor.

Si en el futuro se repitieran de nuevo he-
chos semejantes, volveremos a denunciar
ptiblicamente a los autores del engao.

Queremos también advertir que nuestra
Editorial se reserva el derecho a proceder
judicialmente, puesto que de ello deriva un
perjuicio evidente para nuestros lectores y
una pérdida de credibilidad e imagen ante
terceros.
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PROGRAMAR POR RADIO

El pasado 25 de febrero, se llevd a cabo, por primera vez €n una €misora s
'|J.-|r|uf.! un curnoso expenmento que sequn parece, ha tenido notables resul
tados

En un programa de iniciacion al Basic que realiza Radio Valladolid Cadena
SER con el fin de imtroducir a sus oventes en ¢l mundo de la mformética, se ha
enviado a través de las ondas, un programa de 16 K del tipo arcade, durante
45 sequndos aproximadamente

Con antelacion se habla contactado con tres personas, para que, desde sus
casas, comprobaran la elicacia de

Como estaba previsto, los tres oyentes grabaron ¢l programa directamenta con
sus aparatos receplores, al parecer sin ningidn tipo de problema. Ademdés de és-
o8, aparecieron olras cualrd personas que han P dide ¢ argar el programa iras

it X PETImEnio

SU g abacitn ¢n ¢l radio-cassette

| experimento, realizado con un programa de Tomés de la Cal, un experto
én temas clentifico-divulgatives de la cadena SER, resubd ser, ademdés de curio
so, una forma diferente v nueva de comunicacifn entre usuarios de ordenador
a través de las ondas de la radio. Si tenemos en cuenta, ademas, que la emisora

utilizada es de Onda Media, el éxito del experimento queda totalmente avalado

- — —

PERIFERICOS Q

Mientras los productos de Software pa
ra el @l siguen opareciendo poco a po
co en el marcado, o proliteracion da pe

ROLLERBALL

Ice Palace, uno de los ultimos juegos
de Creative Sparks para el Spectrum,
estd basado en Rollerball, ese jue-
go futurista de pelota que tan fa-
moso se hiciera por ser ¢l tema
principal de la pelicula del mismo
nombre.
Por lo que se deduce después de ver
el juego, el programador debe ha-
ber ido a su pista de hielo local v,
seguramente, haya hecho un video
de los patinadores en accion. De
modo que, una vez en su casa,
pudo estudiar el movimiento de
éstos, v tras digitalizar éste, adap-
tarlo para su programa, para con-
seguir de este modo el maximo pa-
recido. Segun las criticas inglesas,

rifénicos &, contindo su gscensidn impao
rabile

La dltimo oparicién se lloma QCOM
[que consto de QCON. @MOD v Q@CALL)
un paquete de comuniCOCoNas que con
vierte al GL en un infeligente leminal

QCON a3 un sencillo chip miciocompu-
iador que confrola ko corriente de datos
amulando o un DEC VT 100. v proporcio
na unag interface en serie RS 232/V 24 pa
ra coneclar o un modean no sincrdnico
(ransmite sefoles en intervalos ireguia:
res) con ung velocidod enfre 75 v 9.600
baudios. Incluye tombién software para
controlar coda uno de los tes componen
tes del sistema QCOM

eMOD as un moden, con un interdoce
an sane V 23 pora conexion direcio de
sisterna BT. Lo comunicacion se encuen-
tra entre 1.200/75 boudios o 1.200/1.200
baudios medio-duplex

El tercer componenie se lloma QCALL
y anade auto-dial v autorespuesta al mo

e

El sistemo completo vole 210 libros
| [42.000 plas.)

.. N

el juego parece muy bueno.

: ALMACENAMIENTO DIGITAL

AWR ha estado estudiando el problema del alto cos-
te del almacenamiento digital, y ha conseguido crear
un aparato que utiliza el procesador del Spectrum

El microview, que también actiia como un analiza-
dor de spectros, ofrece una amplia gama de posibill-
dades, fundamentalmente, si lo comparamos con apa-
ratos de mayor coste Usa un programa de cédigo ma-
quina para los datos y tiene un menu, con gran cantl-
dad de opciones, para conseguir el andlisis de ondas

Tiene un precio de 140 libras (28.000 ptas.) y esta
dirigido a los entusiastas de la electrénica y al mer-
cado docente

4 MICROHOBEY



Una nueva serie de lotes para QL, de la compafia Quest Automation,
convierte a la maquina Sinclair en un poderoso microcomputador de ne-
gocios.

El software estd encabezado por una version para 64 K del CPIM, espe-
cialmente disefiado para los procesadores 68.000. El sistema de operacidn
de 28,5 K estd suministrado, bien por flopy disck, o bien en carlucho de
microdrive

Quest esta suministrando también una sere de disk drives, para ser usa
dos con CPM, los cuales varian desde los floppy de 200 K, cuyo precio
s de 249 libras (unas 49.800 ptas), hasta una serie de discos Winchister,
con un almacenamiento de 7,5 megabytes, que parte con un precio de 995
libras {199.000 pts. aproximadamente).

Para probar su nuevo sistema, la comparia ha lanzado 2 lotes de sofi.
ware, para negocios, a los que colectivamente ha llamado Tally y que es
compatible con los lotes de Psion, que se suministran con el QL

MONITORES PARA EL «QL»

Segun parece, se esta llegando a un punto en el que va a haber
mas monitores para el QL, que Qls.

En Ingloterra hay tres compaiios diferentes que estan lanzando
sus alternativas al receptor de TV, Toda lo campana se baso en
la posibilidad de las 80 columnas frente a las limitaciones de la TV,
sobre todo, o la hora de trabajor con procesadores de textos.

Parece ser, sin embargo, que la mayoria de los monitores dispo-
nibles no trabojon adecuadamente con el QL, porque pierden los
primeros y los Ultimos caracteres, al igual que en el aparato de TV.
En los monitores especiales, esto no ocurre, ya que encogen el di-
bujo ligeramente, de modo que éste entre en su totalidad en la pan-
talla.

Lo casa Microvitec's ofrece un modelo de 14 pulgadas, acaba-
do en plastico negro, que sale con un precio de 275 libras (55.000
ptas).

Hay en el mercado un modelo oficial recomendado por Sinclair,
tabricado por la casa Kaga, que fiene un precio de 299 libras
(59.800 ptas.), ¥ es conocido como el monitor sSinclair Visions.

Prism Microproducts, también ha lanzado su opcién, con 14 pul-
Endus Eun recio mas reducido que el de los anteriores, 199 li-

ras (39.800 ptas.). Incluye una pontalla antirreflejos que se pue-

de desmontar.

Mientras tanto, en Espaia disponemos de un monitor de bastante
calidad que se llama CUB, y que ofrece muy buenas prestaciones
a los usuarios de QL.

Explorando el Sinclair

OL

Una inTroduccion al
SUPERBASIC

Andrew Nslson

EXPLORANDO

EL SINCLAIR QL
Una introducciion al Superbasic
RA - MA. Andrew Nelson. 125 paginas

La obra de Andrew Nelson, como su propio -
tulo indica, pretende introducirnos en el lenguaje
del QL. El autor es va un experto en este tipo de
publicaciones, sobre todo en lo que se refiere al di-
sefio de programas.

El libro trata de abarcar todos los aspecios de esie
ordenador, desde como conectarlo a la red, hasta
la descripcion de los mapas de memonia.

Una parte imporiante 1o otupan los grahicos v
la programacion estructurada, esta altima muy im-
portante a la hora de confeccionar un programa de
una forma lo mis logica posible. Aungue el QL. co-
mo es légico, una por razones de compatibilidad
los molestos GOTO v GOSUB.

En el capitulo de grificos, se tratan todos los as-
pectos referentes al control del color, punteado, gra-
dos de resolucion, comandos de scroll y definicion
del tamafo de un cardcter.

Otros aspectos importantes del libro son: los ope-
radores, las matrices v cadenas, v coercion.

En ¢l apartado «Exiendiendo su Vocabularion,
s¢ explican una serie de comandos que enriquezen
el lenguaje del QL (Trace, REM, RND, Auto...).

En el apéndice del final hay un capitulo dedica-
do al cuidado v montaje de microdrives v a las fun-
clones matematicas.

Resumiendo, es un libro interesante desde un pun-
to de vista prictico, que puede ser un manual apro-
piado para el que empicza, aungque como ¢s logico,
posteriormenie necesitard profundizar mucho mds
en cada uno de los tlemas, va que como su propio
nombre indica, se trata de una introduccion,

MICROHOBBY



«NUEVOS HORIZONTES PARA SU
SPECTRUM Y SPECTRUM +»

*IFDINTERFACE DETECHNOLOGY RESEARCH PARA DISCO

Gobierna un maximo de 4 unidades de discode 640 K, cada una

r densidad
LOn dise e ul lades incorporado que permile hacer copias de discos plas d

programas rmatear disC0s y pasar cualquier programa de casetle a dis automan

UNIDADES DE DISCO
F-160 Unidad de disct e 160 K ympleta con alimentacion, cable y
(Sin interface 49500P1as
F-640 Unidad de discos de 640 K. completa con alimentacion, cable y conactor
(Sin interface 685850 Ptas
SOMOS IMPORTADORES DIRECTOS DE ESTOS PRODUCTOS
DISPONEMOS DE LOS TECLADOS MAS VENDIDOS PARA EL SPECTRUM
TDK Teclado Profesional DK tronics 12.850 Plas
* TSE Teclado Profesional Saga | Emperor 14.350 Plac

iii NUEVO !I!!
SSASINTETIZADOR 3 CANALES + Ampliticador del Beeg B.850 Ptas
MFVY MONITOR DE FOSFORO VERDE 12 2B.600 Ptas
IC INTERFACE CENTRONICS PARA IMPRESORA (con EPROM)
LOS MEJORES PERIFERICOS PARA SUSPECTRUM Y SPECTRUM +
ACCESORIOS
AM Ampliacidon memoria interna (Chips T.1) ). 750 Ptas
PC Prolongador de nector trasert 5 950 Ptas
CEIl Cintas especiales informatica G-20 (minimo 30 U.) 125 Plas
1

ML nvetick con DArn T B50 Pilas
Vi JOWVET {45 DL i

interface imuy robusto con 4 hatones dis

* PROGRAMAS EDUCATIVOS PARA NINOS
EN CASTELLANO (copyrigth Widgit)

] | Yidfhsdy I ML) 1 Ma

—

* PROGRAMAS DE GESTION
CONTROL DE STOCKS

ILIDAD PROFESIONAL

C 110 DE MONEDA (agencias) 6.500 Pra:
DISPONIBLES TAMBIEN EN VERSION MICRODRIVE
Y FLOPPY DE 5,25"

SISTEMAS LOGICOS GERONA, S.A. Los articulos senalados con * son exclusivos de «Silog
Avda. San Narciso, 24 lTrenemos lodos nuesiros articulos para entrega inmediala
17005 GERONA - Tel. (972) 23 71 00 Todos los programas estan disponibles en floppy 5,25

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

—



LINEAS
NUMERICAMENTE
IGUALES

‘Un joven lector, David Pe-
rez Fernandez, nos ha man-
dado un truco para conse-
guir lineas numéricamente
iguales, de la siguiente ma-
nera:

Si introducimos una li-
nea con el nimero cinco,
por ejemplo, y a continua-
cién introducimos POKE
(PEEK 23635 + 256 * PEEK
23636 + 1), 10, la linea con
el nimero cinco pasara al
numero 10.

Este truco tiene un incon-
veniente y una ventaja. El
primero, es que tendremos
que introducir el programa
en el ordenador en sentido
contrario, es decir, desde la
ultima linea a la primera que
queramos poner en el miis-
mo numero de linea. La ven-
taja es que tendremos un lis-
tado, si lo deseamos, de
mas de 9999.

Si introducimos un lista-
do de diez lineas numeéeri-
cas, de diez en diez, v, a
continuacion, introducimos
(PEEK 23635 + 256 * PEEK
23636 + 1), 200, la primera li-
nea se transformara en una
linea 200 pero sin cambiar
de lugar en el listado. Si, a
continuacion, introducimos
una linea con el nimero 130,
ésta se colocara antes de la
linea 200, y no después de
la 100 como era de esperar.

Una aclaracion, el progra-
ma correra segun el orden
en el listado, no segun su
numeracion. Si el programa
lo ejecutamos con RUN... o
GOTO... con un numero de li-
nea repetida, comenzara
desde la primera con ese nu-
mero.

NO APTO
PARA CARDIACOS

- Especiaimente dedicado
a aquellos que lo han proba-

do todo en materia de tru-
cos, por favor tecleen POKE
236591, agarrense fuerte a
los brazos del sillon, y pul-
sen ENTER.

POR ARTE
DE MAGIA

Spectrum, como todos
los strucomaniacos» han po-
dido comprobar, posee mu-
chas posibilidades ocultas
acerca de las cuales cabe
preguntarse si son fallos de

PARA AHORRAR

~ En la mayoria de las apli-
caciones creadas por noso-
tros del tipo juego, necesita-
remos manejar gran profu-
sion de graficos. Si emplea-
mos los graficos definidos
por el usuario, muchas ve-
ces tendremos que poner el
cursor en modo grafico y re-
tornar después al modo tex-
to. Para esto ultimo, basta

disefio o artimanas que los
programadores de la ROM
incluyeron para mayor faci-
lidad de uso.

Una de ellas es la si-
guiente:

Si empleamos el coman-
do SAVE de la forma normal,
eslo es, SAVE «nombre de
programa» y luego pulsa-
mos ENTER, aparecera el fa-
miliar mensaje START TAPE,
THEN PRESS ANY KEY:
hasta aqui, todo normal. Sin
embargo, si pulsamos aho-
ra simultaneamente CAPS

con pulsar el 9; no es nece-
sario emplear CAPS
SHIFT + 9.

LIMPIANDO
LA MEMORIA

~ Rafael Martinez Gaos nos
manda un truco que, aunque
tal vez sea conocido por mu-
chos lectores, no estd de
mas dejar en claro de una
vez por todas,

SHIFT Y SIMBOL SHIFT,
aparece, otra vez, el coman-
do SAVE introducido ante-
riormente con &l cursor en
modo extendido (!); al pulsar
cualquier otra tecla, el pro-
grama se grabara en cinta
normalmente.

Al parecer, ocurre que esa
combinacion de teclas espe-
ciales causa un volcado en
pantalla del contenido del
buffer de edicion, donde ge-
neralmente se encuentra la
ultima instruccion en proce-
s0.

Mucho mas comodo que
apagar y encender el orde-
nador cada vez que quera-
mos empezar con toda la
memoria limpia, es ejecutar
la sentencia RANDOMIZE
USR @ (PRINT USR @ o LET
A = USR @ también servi-
ran).

En este espacio también tiéneén ca-
bida los lrucos que nu |

res quieran proponer. S
Para ello, no tienen mas qué

los por correo a MICROHOBE
C/ La Granja, B. Poligono Ing
de Alcobendas (Madrid).

A& PERTERA
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PROGRAMAS MICROHOBBY

EL MONO
SALTARIN

Sebastian SPRATZ

Spectrum 48 K

la aventura y el
riesgo son dos
sensaciones afrayentes
que podremos sentir
si nos metemos a
fondo en este
divertido juego, wyo
objetivo no es otro

que el onseguir un
predado tesoro.

El tinico problema es que este tesoro
se encuentra en manos de un mono sal-
tarin que lo pasea alegremente a lo lar-
go de la «selvan, sobre su cabeza.

La dificultad principal estriba en al-
canzar al mono y evitar que éste caiga
en una serie de trampas que acabarian
con su vida, asi como una serie de obs-
taculos (agujeros, serpientes...) que ha de
eludir,

El mejor modo de conseguir el tesoro

s utilizar una escalera que aparecerd en
pantalla, una vez encontrada la llave.
Una tarea de lo mas arriesgada, como
comprobaras.

Las teclas del movimiento son:

—1, hacia la izguierda.

—, hacia la derecha.

—M, salto.

NOTRAS GRAFICAS

ARG2CRERRIESEYRE
i
m—

1 BORLER 1

FRAFER 1 INK 7 =

LS GO SUB SO@ LET wel

2 RAMDOMIZE LE 1: LET a=
"] LET bBeINMNT lFEHDI-'S'I{- 5 LET wWym
%)

5 LET d=INT |HND.E:¢1Q

S LET haS. LET g=0

[ FF!HT AT 18, B "Puntlos sYWiA
T 18,18; “Saltos shi; AT 21.,19; "Ca
idas ?

7 pRInT AT @.12; INK 3;"SOY U

r

H HMOMO";AT S,11; INK 1, "Record
¢ W

i HE &
11 LET haS LET e=INT (RMND&#13)
2 ‘L.E.T feINT l:ﬁ'HDilf!" ié EET
LeINT (RMHD®28)
l4 PRINT AT 18,18;"
2@ FOR f= T

a iHP 4

Sallos i h
T
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K & ™ : B1,0f: HNEXT |
29 NT AT B8,0."§ °
w25 PRINT AT 13.e."3".AT 123,.f."

pt

97 THEN GO 5uB J4@
28 ':‘45-1”‘1'E AT 11,3@;x%,AT 12,30;

2%: PRINT AT 1@.27;

100 PRINT AT 11,28,"Ff".AT 10,26

"N LET xyml

181 PRINT T 12.4; "W INVERSE
1.8 INVERSE ﬂ.'i'.ﬂT 12.8; "
062 pATid AT T0 s

i T IM N T x

Léﬂg IFLINth$=" THEN GO SUB 2

110 LET aca+ (INKEYR="0" AND ac2
9) - INKEEY$="1" AND a>»a)

111 LET c=INT IRHDGEB]

112 LET b=b+i(c<S AND bc21l)=1C)4
AND c¢11 AND b>14) LET Jk=jk&i
€318 AND Jki24) -(€¢11 AND k@)

113 LET dad+(c <18 AND ¢>1@ RAMD
del15) =(¢»15 AND 4@

1&? RINT AT 1,286, "= _ AT 11.26
i "lY: LET xy=0

1359 iF INﬂEr‘t”l THEN GO SUB 2
18@ IF a=b OR a=d OR a+l=e OR a
¢laf THEN GO TO 262

200 GO TO 100

=18 IF kil THEM RETURM

215 PRINT AT 12,4 “l' INUVERSE
al INVERSE @; "N ;AT 12.a; "EA
:éngé%N¥ Aar 1

2 LET 3=a+2 ‘ﬁn:u”*r 11,a-1;
31l IF Iz;li: DH amjk THEM GO T
0 260

2328 IF a-2x84 RAMND xy=l THEN GO
TD 32@

233 IF a-2=24 AND xy=0 THEWN GO
TDO 280

EAE BEEP .01,30: PRINT AT 12.4.

-

PRINT AT 11,a-1."H00" BEEF
» =20

fR1, =

g4l IF a=sb OR a=d OR a+l=¢ QR &
+1laf THEN GO TO 260

245 LET hah=1: PRINT AT 18,18
SalLtros h

249 IF ab OR a>d OR as+lxe OR a
+13f THEN GO TO 300

258 RETURM

260 IF a3=% THEW GO TO 108

261 Fon =13 TO 16 PEIHT RT F,
a+l; Y7 ;AT f=1,a+1; INK 2;"[I",AT

15 w41 ‘T BEEP 05,2 HE-T f
PRINT AT 16, INK 2

79 LET q-q+1 FPRINT A 1:19
Caidas: ;9 IF gl THEM FOR n=@
TO 100. HEXT n: PRINT AT 16,4 "w
o BEEFP .7.0: BEEFP .7.-5: BEEP

f,=10: GO TO =290
275 LET a=0
=89 G0 TO 10

298 PRINT AT 11,106, "%E ACABO...
e FAUSE &

298 CLS

2986 GO TO

308 FOR r:@ TO S5: BEEP 005 .0
LET ysy+f: PRINT AT 18B,7.:y: HNEXT

f

281 IF Yre THEN LET ws FRINT
AT 5,18;w ’

310 GO TO 115

328 PRINT H1, ! I I P P
P E E E 1 FOR =@ TD 2@
BEEP .0Q1,INT (RND#50) -25: NEXT
f: FOR f=0 TO 100 DUT 2%4 ,.8: 0U
E ;54.1 ouT 354.3 ouUT 254 .4 M
X i

22@¢ BORDER 7 INPUT * LET wya=

wig+l LET a=@: GO TO

10
J4@ IF wy=l THEN LET x$sCHRg 18
¢CHRS 1+ "E"+CHRS 1B+CHRS$ 24+"3F"
RETURM
A5@ IF wys2 THEM LET x$=CHR$ 18
RETURN

260 IF wysd THEMN LET x$=CHRS$ 18
+CHR§ 1."E§" LET zs=CHRSg 18+CHR
§ 1+7E"+C 18+CHRS @+73J": RETU

270 IF wys=d THEN LET xs$=CHR$§ 18
i "1 LET Is=sxs: GO TO 3

380 RETURM

390 PRINT AT 11,30 x$;AT 12,30;
4. PRINT AT 18,27 !

i00 #Dr: nad 'r1:- 22’ PRINT AT 12,

“BA": NEXT
410 FDP n:iq Tﬂ & 5TED -1: PRIM

TI-_-IT
‘1.30

=]

)

18 ,.3@ E
‘" ,l-I'T '3
a2 ;Qn nﬂlﬂ TD 1 STEP =1 FRIN

T AT HEXT n

428 FOR n=0 TO S

449 PRINT AT B8, 0;" X¥Y".,AT 7.,1."8§

445 BEEP .05,0

45@ PRIMNT AT 8.0, “FAL",AT 7.1

455 BEEFP .95.10

4568 HEXT n

468 FOR n=@ TO 29 PRINT RT 8, i

e j.g NEXT n PRINT AT 8,30;
QR nae TO 12 PRINT RT n :]ﬁ

E'-'E'T' n PRINT AT 9.3@

nE 19,30, "W, AT 11,39;"E"!AT 12,

4565 Fﬂﬁ n=27 TO 0 STEF -1: PRIH
T AT 12,0, "FAN"': HNEXT n
4668 LET g-g*ﬁa@ LET h=S

498 GO TO 1@
500 RESTORE SS@
a0

510 FOR =@ TO 7: RERD a: POKE
USRE CHRS n+f , a: MNEXT [

S28 NEXT n

=380 RETURMN

LET g

FDOR n=ld4d TO 1




552 DATA 16,40
§ i 4 z 2
i kel 6,120,52,56,198 500 DATA 1,14,10,14,16 £se DA
ST 5 S ,170,85,170,85,170,8 i danide a6 1985484178, 154%8478 578 SaTh 8:83743:3275474867%
sS20.DATA 2,35,85,137,285,25 353 AR I Yy 20 et :
& &S ; , 255,28 2,0,2,253,1 geo y i
S50 DATA 1 238 DATA AS 194,0.0,.0 sl
Al WRTH o.328:9;148%5: 288 388 %240 para o Y Al Sy "88s pATR & e ioa v
- 14258.288.28 0,0, chhs
g, 852 DATA ma‘asg,?ﬁzﬁesaézss BWB 2 e i
2,192,258 el D €38 OATA 24 S
ERY. RS E“ 21,25-5 2255
55 24 El 6@
s
HMOTRS .
DEgH ----- GRRFICHE’ 2&@0 I“ET Lclr r =u ET
EIINVIEN | 3900 GG sue reee eT PUN Lo =0
' ET vig=1 LET c|1‘5r= bt 'r= E
osé BALLESTEROS ABCD “isabs’ e8! 'Bhrke ST K"
‘_ STEROS 1B Cl 0 SUB 50S@ GO 2ok colsie”
y Antonio CABRERA 3810 pa ME e e “o 1
Jale PRINT 17.19, FPRP
| Spectrum 48 K | ol RARC RS B
LET y=@: LET 4ciP=A%’ =
E AN S Serray LecEpie
S LET zcd=PEEK 2 st
s " - 3015 LET zcd=PEEK 23560
i s a CoOm £
"edeg ma es una interesante muestra de lo Sgze LET b omme coeren
B
puede lograr con el Basic del ZX Spectru que se  PRT.TTRr 1EZENM T 5 oo st
e 5 my un poco de ;g3 If coveeis AND covsg THEN
Ccheaifcevell 1 y
En él, se 1 ot il hEn PRINT BT cov.cch, OUE
v . 5S¢ repr . o s : e : J k
3 i medmg un combate espa- Se l|i"-|ﬂ‘ﬂ'l [ hié '-'f'& E-’:-_-l:"F-' i“l;:E 2: PRINT AT ccv,Cc
cial en el que el jue: ¢ también de un radar a es 3023 IF ccvela AND <&
que el jugador se encuentra l £ én de un radar a es- RINT BRIGHT 1. OUER 1 AT cev cch
dentro de la nave de a cala de nueve pantallas, y d R A o O D
; oo y de una W.'I‘IL 64 48 DRAWY S OUER 1 PLOT
e s bt s & ; v ha de lle- de mensajes que irdn ind e e
e Gacmions Tasis ol vustls cliei e : dicando la posi- 1269 70'S0 sTEP 2 BEee et
1 | | ve . INT oLl =, ® f
en }l que seran destruidas. 4 m.mu_r:r que tiene movimiento ._.."’E. ...‘;” EX ""”r"fl"ﬁ“jlm‘-é;h“h
Se dispone de un indic propio. L P iNueRse 1, TFCRSH 1 AT 1 i
dor d = indicador o conta- dara mover | 0TS e et (* #ese
- Lf"”hllﬁllhlc que marcara el nivel s er la nave se utilizan cuatro 1054 PRINT. INR asgs’ "7 e
del depdsito. Este podri el teclas: il I ares o ISRt
ok : . Este podra ser llenado de et en Ler conscc
oy | b pod I = o Zcdml@d T d
l > cada vez que se consiga derribar 32, T7 "“Q“&V“‘TE’E v cencon
n . i r e ettt :
numero determinado de cilones : “gn ' [ e ¥ SHGE e v
e nes, y se : — izquierda. 3927 IF ’.éﬁﬂlg" THEN LET ccveccy
- s - it b I. = A28 IF '-zl:d 3 'lr'-!i'_ =
. " a- derecha. -1 LET =109 HEN LET cc
l 1 uh‘” s IT . 129 P comb=comb-50Q VEL LW
i ; ara repone wkn— arrih: 329 PAPER 7
ochbesmor Mg Mol poner arriba. LOT OUER 1, se.,I?;.ge ERIEHT 1: P
evio. «m»n— abai R 1 B ch ae 1 R g
abajo. s 1, B24CCh+30,3%9 3.8: PLOTY
4 bRay SR - (2@ 4+ INT [cEv
0 173.0: INK 7
7: BR p
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FLASH @: PAPER B
ET avis==-avis IF av
(& THEN PRINT PAPER
.8, IMUERSE 1, CIL

ViEI@ AMD cEwirlE E
6,8. PAPER 8, INK 8. IN

»

wI
“re

2
I
=1

wh-
(TE Tl ke
m ={
D
4 oo~
I z
nZ
” DED

@7
NMOMANNACH SO T DN DWW~

WDy sl d D i
Lil-jLmn
ﬂmﬁh- uaa

th33 AND cch <28 AND {cv
cv 24 THEN FPRINT PRAPER 8
INVERSE 1,AT 16,8;" CI

1+1 IF L 3=INT (L73)
eveCEv+INT (RMD#23) =1

haINT IRND#3) =1

Wi=18 THEN LET ccve=18

thi=-28 THEH LET (ch=-28

CCh )& THEN LET cch=80

TO 215

T CthaINT tﬁNbilbﬁJ—iﬁ L

INT (RND&#8Q) - LET his
LET svCc=INT rﬁHDiE

=D

FIY
z

PR Oeirteisn FD T e T T
ﬁﬁno

c
c
<
TI
L8
ET
h=
ce
£
<

= GOy -doJ M T T e L
ARDGea-Me T

H-m

-
C

n

=

' DRAU @,31 DRALW
DRAV @,=31 FOR (=0 TO 31
P DRAU 92,8 N

L]

ao-im-
-
-
i
n

AR =—A =T A0S ear 490 =9 HO=ZOM-=eDeTEe0
e TG

-

-1

r

=]

lﬁ OCRAL & .1@ HEXT T INK

OUEP 1 PLOT 127,13 DRAUV 1.9
DRAL -2 ,@8: DRAW 1,8 DRAWV E.l
OUER @ RETURN
IMK 6 CIn ® 20
IEtDI £ TOD

?e: god’ e L

=g Ol DRl e G M e L L

FPLOT =1 _j.;

41 =5 4
:JJ'—lé "B
JV G gaan

AU =24x (70,91

'E"”T (comb 12%)

leLESlnSQ THEN P
(= PEH 8, 16.8;, BRI
FLASH 1, FuEL DE RESERUA"
FOR Gu=-2 TO 2: BEEP .01.G: MHE
PRINT IMK 8, INU
; FLASH @.AT 16,8
DE REIERUR®™
LR

INT AT 17.8. PAPER 4, INK
UNTOS ", PRPER 6; Iﬂx 1;
p CILuua “JAT 20,9;

AT 21,8 " -y
T 18,9, PHPE &, Fo
R Hiﬂ TO 4 PRIHT FHEE$ 3; HT 17+

L)
“ﬁhﬂ PLGT 56 ERU -1 4 11@ ] -1~
144 .0 'HHU A
CRAL @, -8
S8 DRAU &3.—3 DRAU @, -8 =1~
& PLGT 83,48 Gnﬁu 30,64
?nu CRAU 28,
[ =]

o8 B8, Saeoe 00

= PFIHT AT 16.8

A 8y

¥

PLOT 127 .77. DRAU &, 16 CR&
W d,-32: DRAW @,16: DRAW -34 .0
DRAL 48,0 FOR f=s61 TO 83 S5TEP &8
PLOT 188 ,1 DRAL 4,0 MHEXT |
FOR =183 TO 151 STEFP & FLOT
TE: DRALU @.4 MNEXT [
5030 RETURM
S0E9 FOR =l TO 4 ERD a%: FOR
a=@ TO 7  REAC ¢ POKE USE 5%+9
4 NE XT $ NEXT i
7000 RESTORE 7@@0: DIHM &ilc). FO
R 7=l TO 18 READ p. LET aifi=p
HEXT RETURN
009 DRATA Z1,21,28 288,283,280 ,84 ;2
d ,2%5,285,26,256.30,30,30, 21,73 ,0,
e,8In 1.8IN ©111,B8IN 1110,.0.0.0
8010 DRATA "B ,0.,BIN 1110 .BIN 101
iilo9 . BIN 10111100,6INM 11,.0,9.0
5029 DRT ‘e L.@,BIN 1110000 .BIN
théﬁl BIn 111101 ,BIN 11000000 .0
aEﬁo CATA 4" ,0.8,.8IN 10000000.B
Iri 11100000 .EIN 11i0000,0,0.90
3035 LET cont=conts+l. IF citonir=
Tscontl+INT (conls8) THEN LET com
e=2S000 EEF 30 BEEP .5,10
BEEP .S5,10 PRINT FRARER B, INE
a8, INUVERSE 1.AT 156.8 CEFOSITO
LLEMND BEEP LET punlos
eURto+S00 GO TD J01S
EOSd PORE 232492 .0 LET &= PR
INT AT 21 ' FOR f=l TO 24: PRI
NT FLASH i, OVER 1 f8__NEXT
sasd FLASH @ CLE OR f=18 TO
S BEEF .1.1 BEEP ,l.f/&. NEXT
f EEEF 1,-106. PRINT AT 10.1. F
LASH 1;"%¢ té& acabo &L combuilib
ounTotudy SETERIANGLET S
i punto . CH
ibaﬂ FRUSE gﬂﬂ cL: IF puntosm
2380 INPUT (BULeres sesuic jusa
“0ui
hdolE/n)1 ") LINE x8: IF xga™s™ T
$E3e° Rl 0%
2999 SAVE "cilons” LINE 2900
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| EL TESOR
- FARAON

Rafael MARQUEZ PARRA

Spectrum 48 K

la busqueda de

idos tesoros
entre las ruinas
furadnicas, ha
estimulado la
wriosidad y las ansias
de riquezas de mas
de uno. Nosotros, con
la ayuda de este
programa, los

conseguiremos si
:I:Imemos empeno en
0.

En esa andadura por el desierto, encon-
traremos, primeramente, un jeep que nos
conducira hasta la lampara maravillosa,
tras atravesar diferentes obstaculos.

Con las nuevas instrucciones dadas
por el genio de la lampara, podremos pe-
netrar en la piramide v hacernos con un
pico que nos abrira la puerta de la llave
para entrar en la camara del tesoro.

En el transcurso de estas peripecias,
nos (ropezaremos con momias y guardia-
nes que intentaran evitar que consigamos
nuestro objetivo, No ceses en tu empenio
v lograras el tesoro.

HOTAS GRAFICAS

-
-

1 REM &L tesord dél Ffaracness
ERAARBERAPOT FAFARL MATQUET 4

3 LET p=ald

4 RANDOMIZE @

£ GO SUEB 9900

7 GO 5uUB 9800

i@
i@
11l@ a &
118 LET x=8l: LET y=30
120 FOR nel TO 4
138 LET ai(n)=INT (RND#11) +10
140 LET bBinl =sINT (RHNDas31)
igg EE¥Th“4 FOR n=l TO h

= =

200 LET Ad=3 (n) +3GH (x=-ain))
2190 LET bsbin) +3GH (Yy-binh}
22@ IF ATTR (ain) ,bin)) =48 THEH
PRINT AT atn),binf;* =
230 LET atni=a: LET biniab
4@ IF SCREENS (ain) ,bin))s=
THEN PRINT AT aind ,bind; INK O;

? ]
2458 BEEP .02,
550 PRINT AT x,4, o
282 IF EEHEEH‘ (x41,4)= AND

SCREEN |x+1,u+1!=“ AND x«<21 R
Nl  INKEY THEN LET ::#ii
278 IF CREEH! (X=1,9)=" = AND

-2 BEEP .02,-30

SCREEHS (x-1,y+ll=" AMD x 1@ AN

HEH LET Kax=1

280 IF SCREENS rn * 1)a" = AND

1-E AMD INKEY g=" HEN LET y=y=-
9

298 PRINT AT X9 INK 3, " el

208 IF amx RAND = OR asx AND b
=g+l THEM GO TO A508

218 IF k=18 AND y=0 OR %=18 AND

=0 OR x=l7 “¥ti THEMN PRINT

5 ;'zé- 1 Pzgéﬂ aﬂf AT
5 LASH 1, i ;
“hoTFOR g=@ TO 19: eker™ 01" 18

BEEFP .Q1,-10: BEEP .@1.9: HEXT
GO SUB 9815: FAUSE @

7
1010 LET =2
19029 LET m=13: LET o=26: LET wv=1
! LET 3=ll
1040 LET 11 =500
189@ LET €=INT (RND#17) IF <14
THEN GO TO 1090
1100 IF 11 /4=INT (i 41 THEN LET
faf+8GN (x=f): LET tzt+3GN (y=1
(]
1158 LET 1as ik b ama ey
=
1149 IF 5:EE£NQ y=1) ¢3"g" RMb
»@ ANMD S §="5 THéN LET E-u
I; EEREEHi (x+l,yl ET
#*
11&5 gF 5CREEN! (X +a Tlcr anbk
iga" THEN LET x=x-+
1183 IF SCREENg (x=1,y)¢>"B™ AND
135 IF ;EggzhtTI:.I¢1l A" AN
15 en PHEN LET yayel. ‘IF SCREE
Mg (x+l,y)="m" THEN LET ;l#-i
1182 IF TR (x,y)=? OR T i
1 7 THEN GO T 294g
1& Pﬁ:NT INK 2;AT X,¥; ~;~.nr x
&1
12 INT INK S.AT ¢.,5; 1
122@ Dn HT AT m,0. INK 3 "LAT
Ii
123a° ir SCREENS (f,t) ¢»“E" AND S




“"B;AT 9.,91;"® HEXT §: PRINT
iy 11 . @

19,8, S LAT F
o3@ ERINT AT 4,10, EFEECEEEEL
“TUPOR g=é TO 9. PR 3
o NEXT 9 FPRINT AT 9,10 "k
"LAT S,22;"B".AT 8.32,"

S04 FOR gu2 TO 13 QHINT AT 12.

= ;AT 18 MHEXT FOR
11JET§ 17 EP}IJ? AT §.,2; E ;AT 3
M
3@5@ OR 9=1% Q 31: PRINT AT 12

nTE AT _18.,9;:"H" MHEXT §: PRIMN
F060 FDP -#3 Tﬂ 17: PRINT AT 9,

a8 2
70 pn:ur AT 13.19:"@ AT
"8 @°.AT i5.17.-@ E e é
) pn:uT AT_i8.,17:“ g
= AT 1?.1?.“5 é E Eﬂ e
050 PRINT nr ,~ -
P i nT oyt
=T '.'. Ay I FlT ﬁ  §
91a! pnéur AT 6 é“ rLsah 1: IMK
'5\1 lﬂ F'F:IHT' ﬂT 1.3 X, FLASH 1. IME
aine PRINT nT“ﬁ 9, PAPER T.°

s Vs
DM

G

LE

#5180 PLOT 5# 140. DRAU 20,-58: D
RAY -50.0 RAU 239,

9529 PLOT *0 149 CRAW 3@, -40: O
BAU -108,-10

gqqq FOR g9=a% TO 8. PRINT AT 9.ES

HE X g

Qélﬂ IHE 4

G820 PLOT 205,149 DRAU 38,.5.=:1
PLOT 20%.142' DRAU 20,%,-1: PLO

T 20%,138 DRAU 30 .9, -

9830 PLOT 202,140  ORAU ~aa 5.1
PLOT 20%,142 DRAU -20,5, PLO
T 205,138 DRAW -39

9640 PLOT 205,12 CRAU -20,0,1
PLOT 205,136 ODRAU 20,9, -

9850 PRINT AT 17 ME ., “oper

LS
9805 PRINT AT _18,0; PAPER 4, INK
. Vi i = P8 Lo
9810 PRINT AT ©,19; INUVERSE 1;"I
gg}?”%ﬁ%ﬁ#‘%? EBES LLEGAR
HASTA LA LAM nnﬁn gE ALAGINO CO
N TU COCHE ¥ EUITARLAS CHINCHETA
S OUE WAY P Lo SHMINO. ST CO
NS IGUES LLEGAR APA-RECERA EL GEN
I0 CON NUEW NS- TRUCCIONES.
g 9812 PRINT PRINT : PRINT - P
> DES MANEJAR TU COCHE COM S=1
+ QUIERDA &sABAJO 7=ARRIEA.
i 9813 FOR %ua TO 2: FOR e=230 TO 4
@ BEEP .01,.e: BEEP .01,e+l@: NE
T & NEXT @
9814 FOR gu-40 TO 40: BEEP .01.9
HEXT
S81E PRINT = PRINT PRINT PAPER
7; FLASH 1; INMK a;* PULSA ©
CREENS (fe1,t) <> @ THEN PRINT 1 890 UALOUIER TECLA “. BEEP .1,0
; over L;AaT i tRTIAT el 89as PAUSE @: RETURN
* R @; INK ho_ #utnca DNTINURH 9BEC BORDER 1: PAPER 2: INK 7: C
i\ PRINT PRPER 7. INK 1,RT ©,1 8910 PRINT AT 1e RS, IN LS
S ErES i K @ "PSSs) ,TE FIN RBRON LA BUEDA 9838 PRINT PAPER ®:AT ©,3; "30Y E
IEBG IF x=¢ AMD ys=s OR x=e¢ AMD 3 LAS CHINCHETRS": FOR f=@ TO 2 L GENIO DE LA LAMPARA"
25 +1 OR x=8 AND y=8-1 THEN GO T FOR g=40 TO 10 STEP -1: BEEP ,21 9831 PRINT = PRINT “GEBES ENTRAR
B9 (3 NEXT 3. HEXT 7. GO 1O 8954 EN LA FIRAMIGE E INTENTAR LLE
R TR RO ST | B AL e T R Ly s L
‘.’} CMEXT & NEAT 3  BRINT AT i8, rfnﬁ'ﬁ‘:';L"'IEET?C%EEEE‘IE"“ F ey HIKS. oESPUES LA " (LAUE rh
O e g ARG s I ¢y A SR
1 ¥ = 131 = Xm M a0 L HOMN L)
- BY30 GO SUB 302 FOR g20 TO 7 LO GUARDA."
1?;?~T“EHFEEIH-0H£orEH ror’ q:la FOR 2218 TO 3@8:. BEEF +31.1 BEEFR 9832 PRINT “SI NO SALES EN EL TI
TO 20: BEEP .01, MEXT NEXT -01.e=5 APER g: IMK 9: PRINT EMPO FIJADD TE QUEDARAS PARA SIE
VR S L TobE oMeRliaTe mh TgROny. REnd WA RRaDUTEVLA PiRaatcd
M M= I ME, el o ! = .
ARIELLET Baped: . Raany ggcp*;gf;_ DESS¢ANDO NEXT ®: NEXT 9: CLS 9833 PRINT “TEN CUIDADO CON EL F
10, IF p=6 THEW LET p=@ 8935 GO SUB 3S0Q. GO SUE 3000 P Ry s (SIS BT e LR - LAY FREDE
13-; ﬂIF k=ld AND Yy=28 THEN GO TO RINT EEE%HGEP DE;EE?D;E‘QIN @, géa‘ GO SUB 9851S
PAFER =, FLASH 1, INK & “EL FAHN 98:0 GO TO S008
lfﬁg A e P o LR A W S IAsHA  PRSANURODS  TE FILLO™ GO 44 4 S el -
2938 E USR “a“39,8: MNEXT
1€60 IF x=m AND Y=o OR x+lmm AND 8949 GO SUB J5QQ. GO SUE 3000 3- 9
RINT AT S80% RETUR
TS O T R T R O
LHOMJ L M L L]
:;:g ::ng':giﬁis nafg:T‘S?:';an ol E VIOY' GO Sue 3818 GO TO 895 féliuﬁ“T“ 124254214354 ,18, 18,
. o i : 8942 GO SUB 3500 GO P 912 pATA 9,1 79.79,49,1.7.0,
1910 PRINT AT w0, AT menoiv  NF EP 2800000 50 BRSSP of  LoiRe g U4 Na448 00 00
| S0ER et 1ol lat At rnzutnnérT 3 o0S EjuveRtIng & E" B oo LR 9914 pATA 90,6024 24, 25; 189,18
EEEH IF =18 OR m=1l3 THEMN LE EE;E gﬂ éuu 33559 gg EEEﬁgggg 2 3.189.139 12@.135 86 28 64 66,19
196@ IF s=3 THEN PRINT AT e¢.s;° §918 DATA 0,24,80,24,60, 126,126,
"CYLET 3211° GO TO 10990 RS MAY HA Eén"E{ %EETEE ;55°E§35" 128,126 ,126,60.60,60,80,24 , 24
1988 LET timti=-1: IF Li=-1 THEN 1 JA, JA 9916 DATA 60,126,126, 119 21: 21
GO TO 894S BREN Sue 255,555 285 255 285 364 186,148
2000 256 173,173 i
@917 ORATR =2, 44 s
8820 1F agivn” AND asirvs” THEN 134, 124768 66 152138 1284%8" 12
AT 9,15; "Bl _NEXT 3 GO TO soee $515 DATA 16,1656 255 144 18,18
2019 FOR g=11 TO 20. PRINT AT 2, F S (18,16, 16,16, 16,0,4,0,8
218 R=21.L8 8980 IF 3%="s" THEN GO TO 9500
il ietns Y’ NEXT 9 8990 _SToP - L et :‘égaDETﬁgaiE'5&2'?@‘12i"*55'°‘
' IS@0_FOR 9=0 TO 200: NEXT §: CLS - . 5 E*i%aﬁﬁéi 252:251*1§§5:1"“-“'°
L ¥ & ]
3S10 FOR <=9 TO 3: FOR 9=20 TO 1 S FOR_ T 9921 DATA 56,56 56 .48 .48 ,84,84,1
3 STEP -1. BEEP .01,9 BEEP .01, .Eﬁﬁ. e l? LeDRINT AT 1.9 23
g+10. MNEXT 5- MEXT ¢: RETURN 5050 FoR- g= PHINT AT 9.0
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ROGRAMAS

Vortex/ABC
48 K

Tipo de juego: Arcade
PVP: 1595

Continuando con su

- particular «sagan, la
compania Vortex ha sacado
un Nuevo programa, muy
parecido en cuanio a su
estructura a su ullima
creacion, TLL (Tornado Low
Level)

Los dos programas se
parecen bastante si tenemos
en cuenta la forma en la
que han sido contruidos, sin
embargo, hay que reconacer
gue Cyclone supera en
mucho a su antecesor

Mos encontramos frente a
un programa tremendamente
original, que ha sido cuidado
en sus mas minimos
aspeclos. Al igual que en el
juego anterior, & proposio
85 manejar una aeronave,
pero en esta ocasion, no
con el fin de destruir

12 MICROHOBBY

CYCLONE

Tras el éxito del TLL, | a Espana,
numpmdudnunlnnﬂhgs:lclim.t
con unos efectos sonoros espectaculares.

objetivos, sino por el
contrario nuestra mision es
de salvamento

La idea es muy buena
Desde el mapa de nuestro

helicoptero dominamos un
conjunto de peguenas islas,
al eslilo caribiang, en donde
a5 bastante frecuente que
se produzcan ciclones gue
ponen en peligro la vida de
sus habitantes. MNosolros

de Inglaterra, un

. Un juego muy bueno,

tenemos que tralar de salvar
el mayor numero posible de
ellos. Para conseguirio

podemos volar de una isla a
ofra, buscando personas que

necesiten nuestra ayuda

El juego comienza en la isla
«Bases, donde se encuenlra
al principio. nuesiro
helicoplero. Anles de
ponernoes en vuelo, tenemos
que esperar a que se llene

el depdsito de combustible
al completo Hay un
indicagor en la parle
derecha de la panialla que
nos informa del estado de
este ademas de los de
altura, velocidad y liempo
Debajo de eslos, se
encuentra el indicador de
rula, que nos muestira la
direccion gue eslamos
siguiendo. Esle esta siempre
orienlado hacia el Norte
pero puede caminarse
pulsando una tecla, con lo
que ademas, cambiara la
parspectiva.

Durante todo el juego,
podemos acceder a un
mapa que nos muestra la
siluacion en la gue nos
encontramos v el lugar
donde esta el ciclon
Tenemos que tratar de
alejarnos de el para no ser
destruidos, por eso es
importante consultar de vez
en cuando al mapa. También
hay otro indicador que nos
advierte de la presencia del
ciclon, indicandonos la
fuerza del viento en cada
momento

Podemos aterrizar en las
Zonas marcadas en blanco
con el fin de reponer
combuslible, pero al hacerlo,
hay que tener mucho
cuidado, ya que cualquier
movimiento brusco podria
hacernos chocar contra el
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la cual podemos subir a los

de nuestra misicn
menlo, existe olra,
2 CONsisie en recoger

unos cbjelos que se
encuentran en algunas de
las islas. Son cinco y estan
repartidos por todas ellas
por o gue tenemos que
localizarlos v llevarlos a
nueslira isla base
Valoracion, Es un juego
Dasado en una idea muy

onginal, con unos graficos
bastanle buenos y un
desarrollo del programa
cuidado en sus mas
minimos detalies El
movimiento resulla sencillo,
tanto si utilizamos el

suelo

Cuando encontremos
personas para salvar, haora
que ponerse juslo encima

de ellas, y en ese momento,

aparecera bajo el
helicoptero una cuerda con

joyslick, como si lo hacemaos
con el teclado

Originalidad b
Graficos RN
M_m'!ﬂ'lﬂ L& 5 8 &
hmm L& & 4 &
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PROGRAMARS

Una mina peligrosa

Ocean

48 K £ .
lipo de juego: Arcade

SP

I SPECTRUM 48K | =

. Estamos ante un
juego de arcade, que

Si Dien No es onginal en
cuanto a su tratamiento se
refiere, si lo es en cambig,
por la canligad ae detalles
que encontraremos a lo
largo del juego

Tenemos que ir recogiendo
bolsas con dinero, que estan
situadas en dilerentas
lugares de una mina, y
geposiarias en una especie
de carro gue hay al principio
de la primera pantalla
Mientras una serie de
enemigos intentaran hacer
fracasar nuéestra mision
Algunas de las bolsas con

14 MICROHOBBY

dinero estan escondidas
detras de muros, Que
POOremaos nmmper con un
pico que habra que recoger
previamenie en alguna de
las galerias. Con él, ademas
de romper los muros que
nos separan del preciado
lesoro, podemos tambien
goipear a nuestros
enemigos. Sin embargo es
necesario, cuando lo
nagamos, que lengamos en
cuenia un hecho muy
importante, sclo
conseguiremos dejarios

FROGRAMAS PROG

aletargados duranie unos
Segunaos. tras l0s cuales
volveran a suponer un
problema para nosotros

Por las galerias hay siluados
lambién unNOS Carros que
avanzan por unos carnmes
los cuales se pueden ulilhzar
montandonos en ellos para
que nos (ransporien nasia e
ugar deseado

Los graficos son simples si
alendemos a su
composIcion, pero resulian
atractivos cuando los vemos
en movimienta. Las pantallas
estan confeccionadas a
base de galerias y escaleras
gue se comunican unas con
olras

Se puede usar el joystlick, y
hay un modo demostracion
en el menu de opciones del
principic, que nos permite
hacernos una idea rapida de
lodas las posibilidades del
juego

Valoracion. Un juego
simple, entretemido y con un
movimiento bien conseguido

Originalidad SE
Graficos bt
Hmmim!u EEe
Valoracion e
Sobre railes

:XPR

48 K

Tipo de juego: Arcade
Inglés

Como si de Basler
Keaton se tralara, en
una escena de la famosa
pelicula El Maguinista de la
general, el personaje de
esle juego salla de un
vagon a otro gel expreso
sorteando NUMErNsos
peligos que le acechan por
lodas partes

Muestra mision es llegar a la
maquina del tren, partiendo
desde el ultimo vagon de
ésle Hay muchos enemigos
que tralan de impedir que
consigamos realizar nuesiro
objetivo, SOn gansiers que

= I BN EE B D P

nos lanzan punales que hay
que tratar de esquivar
También hay que lener
mucho cuidado con los
postes de la via, contra los
uales podemos chocar si
antes no nos agachamos
Cuando hayamos recorrido
varios vagones, podremos
acceder al inlerior de estos,
donde nuevos peligros nos
acecharan. Para esquivarios
podemaos subirnos a las
barandillas del techo y
esperar a que pase &l
peligro
El movimiento del ren es
muy bueno y nos da la
sensacion de velocidad en
muchas ocasiones. Cuando
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nueasirng personaje cae a ia
via, por ejempio. el efeclo uno
ge desplarameento ael tren

esld conseguido con un -ONSequico y rasuita

SJOYSTICK

Valoracion. Es original, con
s buenos graficos

movimento muy bien

un

scroll bastante bien hechc entretenido. Uno de esos
- . 5 (T, -] T ST i F Y F
La caida es lambien muy juegos Sin gemasiadas

vISIOSAa, sobre (000 cuando complhcac
gl personaje empieza

rodar por la via de una

de adicion
Originalidad

el
orma muy aparalosa
Podemos movernos hacia Grificos
adelante. hacia alras

Movimiento
agacharnos o colgarnos de T
una barandilla Valoracion

D15

DOVE R
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Micromania

48 K

Arcade
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MICROMANIA

El juegd esta dentro
de ia linea de los
ullimos programas que
hemos vislo de esla
compania, que
ha preferido buscar el
camino ded juego facil

aungque en esla ocaswon hay

ina vz mas

que reconocer que a

)
PROJECT

=11~ 1D

menos, s& ha esmerado un
poquito mas gue en los
juegos anteriores

La mecanica del programa
es5 bastante sencilla

AMAS PROGRAMAS PROGRAMAS FPROGRAMAS

Estamos en una nave er
forma laberintica v
Que Duscar &l mecanismo

al sistema de

jenamos

que active
autodestruccion. Para
conseguirio, habra que
esquivar a los numergsos
enamigos gue nos van a
salir del pasa Hay objetos
repartidos por cada una de
as salas, que debemos ir
recogiencn algunas de los
Cuales nos vuelven
imvulnerables durante
algunos segundos, al igual
qQue ocurria, reconrdemaos
con el Savre Wull. Y
hablando de este juego se
nota de una forma
demasiado clara Ia similitud
con e
estructura y siluacionas se
refiere. Pero, por supuesto
sin llegar a parecerse al
otrg, i

en cuanto a

an f;i’;lflﬂf_‘; m en

onginahdad

Valoracion. E| juego en
I S generales. esla bien
construido, v si Nos
olvidamos de que no es
onginal, puede resullar hasta
entretenido. El movimiento
3in embargao, liene un
lefecto si utiizamos el
oyslick con el sistema
Kempston, el movimiento

nacia aroa y ne

MICROMANIA
29 (e 1905

Originalidad :
Gréficos _
Movimiento
Valoracion
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Necesitamos exgelentes progra-
mas de todo tipo,pagamos has-
ta 200.000 Ptas. a cuenta de ro-
yalties, y si quieres programar
para nosotros teniendo a tu dis-
posicion nuestro fantastico equi-
po, demuéstranos tus posibilida-
des. También necesitamos cola-
boradores - Redactores - Progra-
madores y un Super-especialista
del Commodore 64.

NOVEDADES
WAFADRIVE:

SIETE EN UNO POR SOLO 44.900 Ptas. INTER
FACE + 2 DRIVES + INTERFACE CENTRO
NICS + INTERFACE RS232 + PROCESADOR
DE IEITDE CONTEXT V.6 + BASE DE DATOS
ST

La alternativa mas rdpida, mas liable, mas ase
quible y con mayor capacidad (hasla 128K) de
almacenamiento dg programas y dalos para el
ZX-Specirum

POR FIN DISPONIBLE

PLAN CONMTABLE PYM.E. 64 COLUMMNAS
(4BK): 4.000 Ptas. Compatibla Cassetle
Microdrive v todas impresorasiinterfaces

PROGRAMAS EDUCATIVOS 48K

AREAS (10- 11 afhos). 2.500 Ptas. CONJUNTOS
+ DE 1 a100(5 -7 ahos): 2.500 Plas.
GEOGRAFIA DE ESPANA: 2.500 Plas.

ULTIMAS NOVEDADES 48K
NUMEROS UNO EN INGLATE-
RRA (CON INSTRUCCIONES EN

CASTELLANO)

AIRWOLF (ELITE): 2,000 Plas.

GIFT FROM THE GODS (OCEAN): 2.900 Plas.
MATCH DAY (OCEAN) 2.300 Ptas.

BRISTLES (STATESOFT): 2.300 Ptas.

3D STARSTRIKE (REALTIME). 1.800 Plas.
ZAXXON (US GOLD). 2.300 Ptas.
SHERLOCK (MELBOURNE HOUSE) 3.600

Ptas.

GHOSTBUSTERS (ACTIVISION): 3.100 Ptas.
AVALON (HEWSON): 2.300 Plas.

DALEY THOMSON'S DECATHLON (DCEAN)
2.000 Ptas.

UNDERWULDE (ULTIMATE): 2.900 Plas

TENEMOS TAMBIEN TODOS
LOS ACCESORIOS PARA TU
ZX-SPECTRUM

INTERFAGE JOYSTICK TIPO KEMPSTON
3.550 Plas.

INTERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE COM
CON: 5.900 Ptas.

JOYSTICK SPECTRAVIDED QUICKSHOT |
2.500 Plas.

INTERFACE CENTRONICS + CABLE CON
SOFTWARE: 9.950 Plas.

INTERFACE CENTRONICS /| RS5232 INTELI
GENTE + CABLE: 14.000 Pias.

T.ﬁELET.ﬁ. DI(:!TALIZADDHA GRAFPAD: 39.000
Pias.

ZXIMTERFACE 1; 17.500 Plas.
ZX-MICRODRIVE: 17.500 Plas.
ZX-INTERFACE 2 5900 Plas

IMPRESORA SEIKOSHA GP-505: 28.900 Pias
TIMEX 3" DISK DRIVE SYSTEM

NUEVA IMPRESORA RITEMAN
F + CENTRONICS: 69.000 Ptas.

Bidiraccional inteligante 105 cardcteres/segun
do.arrasire traccion/friccion adelanie y alras
anchura papal ajustable, grosor y fuerza de im
presion ajustable (admite hasta carton), grali
cos hasla cuddruple dansidad, caracleras de
finibles y juegos de caracleres internacionales
mas de 40 tipos de letra incluyendo calidad
margarita.

TECLADO PROFESIONAL PARA
ZX-SPECTRUM MODELO
LO-PROFILE

& Disefo ultra-modemo v compaclo

@ Con barra espaciadofa y teclado numérico
Separado

@ Ergonomicamente diseéhado e inclinado ha
cla adelanie para facllitar su uso

@ 53 tecias SERIGRAFIADAS IMBORRABLES
(sin etiguetas adhasivas), de altura perfec
tamenle ajustada y comprobadas para 20
millones de operacionas

& Sencilla instalacidn del ZX-SPECTRUM &n
su interior

@& Compatible con ZXINTERFACE 1, ZX
MICRODRIVE y demds accesorios

DISPONIBLE YA, SOLO 14.500 PTAS.

ZX-SPECTRUM 48K
INTERFACE MIDI

® Control de hasta B instrumantos MIDI (ba-
lerias. sintetizadores, etc.)

@ 8 pistas monolonicas asignables a distin-
tos canales MIDI con capacidad de hasta
3.000 svanlos cada una

@ Programaciin desde ol teclado del instru
mento, &n tiempo real O paso a paso

® Visualizacion de partitura an pantalla.

® Amplias posibllidades de edicidn.

® Almacenamiento da pistas suellas o parli-
fura compléta en casselle.

® Sincronizgacién MIDI o 24 pulsos r:umn

OFERTA NUMERO 1: interface MIDI + Casset

to Soltware + Manual instrucciones. sdle

159.500 Plas.

OFERTA NUMERD 2 interface MIDI + Cassel

te Soltware + Manuel !nstrucciones + Micro

Ordenador ZX-SPECTRUM 48K + Sractruma.

nia + Simulador de Vuelo + Bandera a Cua-

aros + Bac |-|,:|=|I'1ﬂ"|-'_!'l" + Reversi + Ajedraz +

Jolpac + Psast + Cookie: solo 55.000 Plas.
OFERTA NUMERO 3: Interface MIDI + Cassatl
té Soltwaré + Manual Instruccionas + Micio

Ordenador ZX-SPECTRUM PLUS + Spectru
mania + Ajedrez + Make-A.Chip + Scrabble
+ Bandera a Cuadros + YU-3D + Procesador
Textos Tasword Two. solo 66.000 Ptas.
También disponibles instrumentos musicales
electrdnicos con MIDI desde menos de 100.000
Plas,

OFERTAS esPEGIALES

1y SPECTRUM PLUS + AJEDREZ 4+ VU-ID +
BANDERA A CUADRDS + SCRABBLE +
MAKE-ACHIP + TASWORD TWOD + SPEC
TRUMANIA Precio normal: 67.000 Plas

Olerta: 49.000 Ptas

2) GESTION 48K: BASE DE DATOS ST +
PROCESADOR DE TEXTOS CONTEXT V. 6
{ambos B4 caracieresiiinea). Precio normal

B.000 Plas.
Olerta: 6.400 Ptas.
3) TECLADD LO-PROFILE + S..T.1. + CON
TEXT V. 6. Precio normal; 22.500 Plas
Oferta 19.900 Pias.

4) JUEGOS 48K 3D: FULL THROTTLE + AN
DROID TWO + DEATHCGHASE + TORMNA-
DO LOW LEVEL + CODENAME MAT 4+ 3D
INTERGEPTOR. Precio normal: 10 400 Pras.

Oferta 7.800 Plas.

51 UTILIDADES 48K: HISOFT DEVPAC + HI
SOFT PASCAL + BETABASIC. Precio nor
mal 12500 Plas

Olerta 10000 Pias

&) D-INTERFACE 1 + ZX-MICRODRIVE +
51Tl + CONTEXT v.€ + 2 GARTUCHOS
VIRGENES ZX-MICRODRIVE. Precio normal

48150 Plas.
Oferia 39.900 Pias.

VEN A CONOCERNOS. Somas los SUPERES
PECIALISTAS DEL SPECTRUM y &l COMMO
DORE &4 vy lo tenemos TODO para TU SPEC
TRUM o COMMODORES 64. SOLICITA CATA-
LOGO COMPLETO.

VENTAMATIC, c/. Corcega, B9, entlo. - 08029

BARCELONA. Tel: (93) 230 97 80, Matro Enten

a{linea V). Bus: 41, 27, 18, 54, 68,

BOLETIN DE PEDIDO

Enviar a VENTAMATIC - Avda. de Rhode, 253
ROSES (Girona) - Tel: (972) 2579 20

#@ Fecha [
8 MNombre ]
1 Apellidos i
1 Direccidn ]
1 Poblacitn ]
B Provincia | ]
I pp 1
: Deseo recibir los siguientaes articulcs |
]
]
]
: GASTOS DE ENVIO .
' TOTAL '
H Sefialar con una cruz la forma de pago
Taldn adjunto (sin gastos de envio) L]
i | Contra-reembalso (500 Plas 1
! gasios envio) ]
1 | Giro postal n.® ]
|  (sin gastlos de envio) i
1 Tarjeta VISA/MASTERCARD i
g N Caduca: '
g Firma (500 Ptas. gastos envio) I
1 1



PROGRAMAS DE LECTORES

LA FLECHA
INTREPIDA

Antonio GARCIA GARCIA

Spectrum 48 K

La veloddad de una flecha en su

Premiado con 15.000 Ptas.

ia hasta una

meta determinada, es la dave para este juego
explicamos a continuacién. iy e

Una vez cargado el programa, apare-
cera en la pantalla de tu Spectrum una
especie de rompecabezas por el que tie-
ne que ir pasando una flecha, automati-
camente, hasta una meta determinada

(un punto blanco parpadeante).

En su camino, esta flecha encontrard
una serie de obstaculos que nosotros,
previamente, tendremos que eliminar me-
diante el movimiento de unas losetas por

1 REM € Antonio _Garcia Garcia
20~-1-04

2 CLS

3 LET CONT=1

18 PRINT " E

L objetive de #3t

& jueQo kS dirigir una flLecha p

arpadeante 1*: hactia un Punto b

Lanco que s€ situa €n &l borde
L lableroal &Zar.

20 PRINT : PRINT “ La flecha
i€ mugveE por 5i soLlay W trabajo

ef prepararie el caming libra
POr delLante de _kLia "

3@ PRINT * Para €llo has de
moveEr Las Baldosas por &l tabl
€ro medidntleun tUuddrado NEJGro qu
:cf=$lylﬂl con Las sSiguientes 1t

4@ PRINT . PRINT A = AREI
BA Z = ABAJ

N = IZQU
IERDA H = DERE
HA

IMK 4, FLASH 1. BRI
; "PULSA UNR TECLA"
éFalﬂﬁtYll““ THEN GO TO S4

-] L
57 PRINT PRINT "“AL moverlo &
€ ;hltrillbllfl con el CUadro us

"(Pyutdes Camb
”ﬂlriiilﬂn &n

LASH 1. BRI
UNA TELLR™
KEY Se"!" THE

CUuadros de
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LET P=@: RANMDO
HEM LET MN=®: LET

DONT =5 THEM LET
aa

« &

1 OIm Bgil2,3)

®: LET Lim=] LET Cl=8
S A TR

] =

‘B LET Dsid)="§"

rd

4]

LET UCa=@
]THEN LET TINTA=7

T ver oncns

. LET Bsi2) =

22 MICROHOBBY

¢l tablero. De este modo, conseguiremos
con nuestra rapidez mavor velocidad de
la flecha y, por consiguiente, mejor pun-
tuacion.

Hay cuatro pantallas y varios niveles
de dificultad, los cuales varian segiin la
velocidad a que se mueva la flecha.

Animate y pruébalo. No es tan facil
como parece.

| | LET Cgi2) iy
LET A%1L3)=" LET B8i3)=
LET Csi3) 7
LET Asidlm" LET Bgid) =
LET C§141 b
LET ASIS)=" LET BDsi(S) =
| LET Eilﬁl i
125 LET A7 m" LET Bgi7)im
| LET Cg!?n w3
LET ARIS)a" LET Bgi8)=
e LET Rs D FT- LET B89
- 3 i : |
I LET ¢t19|= r
f “F ET HE+ ELEI y LET Bsil@
[ =" i
1;3 !_+ fE%l%;f;F.n“L_EET Bsill
LI 4 1."' .I"
138 CET A3(12) = ' LET B8 (12
= . LET CEilZ)a” "
zoﬂun X ml 13 7: FOR Y=l TO 10
210 RERD . LET RiX,visl
Z=20 NEXT ¥ . HEXT X
230 CLS
24Q GO TO &D000
252 FOR =2 TO & FOR Ye2 TO 9
268 PRINT AT 24k =-3, 33¥-3 . AS(AIX
LA L AT Asx-2 Xav-=-3,BRIA(X,Y)) A
T Aar=-1.%av-3 CRIAIX,¥1)
328 £5° 70 e85
1109 FRINT éT L,;C FLASH 1, INK
d. DD}
1121 PRUSE §
11%2 LET FPaF+l
1{ g BEEF .1.6: BEEP :1.1: BEEP
1118 PRINT AT 21.7.P
1200 NEEY BE="Nn" Dﬁ INKEY g N"

IF I
GO TO 1300
1201 IF INKEYS="1" OR :NN!Y‘:“:“

THEN GO TO 1408

|
I
o

1202 IF INKEvY$="a" OR INKEYg="R"
TH GO TO 1500

12083 IF INKEYS$="8" OR INKEYg="H"
THEM GO TO 1800

i2@4 GO TO 20

1308 IF Hiag THEN GO TO 1204
1318 LET A(W,H) =R (U H-1)

1328 LET A(W.H-1)=12

1338 PRINT AT 3#U=-3,3sH-3; A% AW
T Sauh, Jiece EIATIR T
1340 LET M=H-i.  PRINT AT 3su-3.3
$H~3: ARIRIU,H) 1 ;AT 34U-2,34M-3. B
=;?IQ,HIH.H+ As0-1,34H-2 €8 AIL,
1341 BEEP .1/ M,.28: BEEP .2/M,18
1358 GO TO 1204

1408 IF W>=b THEN GO TO 1204
1410 LET AU, H) =sA(U+1,H)

1420 LET R(Us1 M) =12

1430 PRINT AT 5-u-:.3iﬂ-3;ﬂilﬂlu
M1 AT JIsU-2 , 3sH-3 . BRIAIL ,H)) A
T 3aU-1,34H-3;C8 (AU, H))

1440 LET U=usl: PRINT AT 3su-2.3
#H-3: 88 (RILU,H)I ) ;AT 3+U-2.3sH-3.B
sia (MY 1, AT 3sl-1,3sH-3 CeiAID,
144] BEEP .1/M,2%5: BEEP .2-N,15
1480 GO TN 1=ad

HOTAS GRAFICAS

o

FECCEESHEYKERE

1509 IF Ui=2 THEM GO TO 1204
151@ LET AU HisAIWU=-1.H}
1520 LET A(U-1 ,HI=123
130 PRINT AT Jsl-3,3e¢MH-3;A%IAIU
‘H}I,RT F3U=-2 . 3sH=-2 B iAail_ HI ) A
Jali-1,34H-3,CE (ALY, HI)
1S4@ LET WsU-1: PRINT AT 3:u-3,3
FH-3; ASIRIN,H)I 1 ;AT 3#U-2,3H-3, B
gnnlu.ﬂlr,ﬁT Jebl=1,3eH-3, CRIRIW,
1)
1541 BEEP .1/N,25: BEEP .2/N,15
1520 GO TO 1204
1E00 IF Miad THEN GO TO 1204
1610 LET AL HI R (W Hsl)
1829 LET A(U,H+1) =12
1630 PRINT AT 23#U-3,3sH-3;AS(AIY
LHI )G AT AaU=-2,34H=-3;B8(ATU,HI) ;A
T 3sl-1,34H-3:Cs (AL H) )
1640 LET MeM+i: PRINT AT 3sw-3,3
IH-3: A (AU, H) ) ;AT 3sU-2.3:H-3 B
:t?‘ JHIV AT 2aU-=1,33H=-3;Cs iAW,
1641 BEEP .1/M.25: BEEP .2/M,15
1ES2 GO TOD 1204
2809 PRINT AT Li1.C1;"H”
2091 IF D=1 AND +t2 AND Va3l OR D
=4 AND T=2 AND W=3 OR D=3 AND T=
2 AND V=3 OR D=2 AND T=2 AND V=3
THEM PRINT AT L,C;"H"
2008 IF Dui AND Tk MND v=4 OR ©
s4 AND T=2 AND W=d4 OR D=3 AND T=
2 AND Usd OR D=2 AND T2 AND Usd
THEM PRINT AT L,c,"g",
3?1?.L!T Usf (INT (L/3)%1,INT (C~
*
201% IF T=3 THEM LET UsA(INT (L~
3) #1l+UL, INT (Cr3) +14+VC)
20285 G0 TO J00Q+102aV
20238 LET L=L+UL: LET CaCsuC
3030 IF ATTR IL,C)>=128 THEN GO
+E)
TD APAQ
2048 PRINT AT L.C; INK 2; FLASH
ibﬁ!'EéEﬂ 2.3/M,001. BEEP 0.3
/M $ s M ;
205 : BEEP Q,3/N,0.07
2049 PRINT AT 21,7;P
2050 LET LisL: LET 'cl=c
Z06@2 GO TO 120@
318@ IF T=2 AND D=3 THEM LET T=1
GO To 203e
3110 IF T=l AND D=3 THEM LET T=2
GO To 2030
3120 IF Ta2 AND D=3 THEM LET T=3
3138 IF To3 AND D=4 THEN LET T=1
= = t 3
. G0 TO 2030
314@ IF T=1 AND D=d THEN LET Te2
G0 TO 2030
3180 IF T=2 AND D=4 THEM LET Te=3
GO To 2030
3163 GO TO 1109
3200 IF Ts3 AND D=2 THEN LET T=i
GO TO 2030
J219 IF Tel AND D=3 THEN LET Taz2
G0 TO 2030
3220 IF T=2 AMC D=2 THEN LET T=3
G0 TO 2030
3239 IF T=3 ANMD D=1 THEM LET Tel
GO TO 2030
3249 IF Tel AND D=1 THEM LET Ts2
GO TO 2030
3252 IF Tez AND D=1 THEN LET T=3
G0 TO aQ
2280 GO TO 1100
3300 IF T=2 AND D=3 THEN LET T=i
GO TO 203¢
3305 IF Tmli AND D=3 THEN LET Tea
D=1: GO TO

LET D= z93e
33190 IF T=& AND D=l THEN LET Ts=3
LET VUL==1: LET VC=@: GO TO 203

2220 %F Ted AND D=2 THEN LET Tal
D=8 THEW LET Te=2
L md a8

333@ IF T=@ AND Dsd THEM LET Tal

o ET ViLsD: LET UC==1: GO TO EO3
333% %5 Tad AND Ded THEM LET T=xl
3340 IF Tel AND Dsd THEM LET Ts2
3365 1P Fa2 AND DS THEN LET U
- L ] E g
1: LET Ts3: LET UC=®. GO TO Zﬂgﬂ
33%@ %F T=3 AND D=1 THEN LET Tsail
0 TO 2030
3355 IF T=1l AND Dsl THEM LET T=2
:3&ETIF!$ EGEHTDDQES$HEN LET UL
t § = b |
Q: LET Tad LE? UCml: GO TO 2030
3400 IF Teld AND D=3 THEM LET T=1l

GO TO 203
34025 IF Tel AND D=3 THEM LET T2
LET D=2: GO TO RO2Q
IF T=2 RAND D=2 THEHM LET T=3
L=l: LET YC=@: GO TO aI0
13 AND D=l THEM LET Twml

232
=1 AND D.é THEM LET Tag
: GO TO =032

1 =2 AND Dsd4 THEM LET Ts3
LET UL=0: LET UC==-1: GO TO 203

343% IF T=3d AND O=2 THEN LET T=1

0 2030
440 IF Tel AND Dag THEN LET Taz
=3: GO TO 2030
J445 IF T=2 AND D=3 THEW LET T=3
LET VULs®: LET YCwl: GO TO 2030
3459 IF Ta3 AND D=d THEN LET T=l
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|

THEN LET RZ1sINT . (R
AT AZ1l43+1,.28, FLAS

non
i

BﬂHD O=d THEHN LET

GO TO 2030

3480 IF T=2 ANMD D=l THEN LET
LET UL==1

)

IF D=3 OR D=4 THEHM GO TO 31
[}
4250 G0 TO 1180

oy =

PRINT AT 9,
" PR

ROCER &. CLS
A% COMSEGUIDD EN " P;
PRINT AT 11.2; "QUIERES VOLV

PRFPER &A%
. Xs3, PAPER B,

a
34658 GO TO 11080
ATER IF T=3 AND D=d THEN

el DG @
S Ires ;e

-
b
o
n
-4
-
-1
I
-
™

INTENTARLOT™

-
3718 IF T=1l AND D=4 THEHN
o 2232

PRINT AT 13,11." 51 O NO™
F INEEYS$="53" DR IMHEYS$="s§'

e ld b
= PRINT AT 2.
LET MaN+1

Tiak)
EHGED
-

. - ]
IMT AT 24X .0;
AT 3ax+1.,8. PRAPER
]
AT Jsx+2.0. PAPER

-

IF INKEYg=""

=
-

- @Paed &0 o@melgEelZo

= il Q0RO e OHA0-ee D G0 G T

2 N

R
s T s
~ A AT

DS M T e T
n

=1}
T=1l AMD D=3 THEN PRPER B A%

3 o =20
IF T=2 AND D=E THEHMN
ET LET UC=@: GO
820 IF T=3 AND D=l THEMN
GO TO 20230
AB49 IF T=1 AND

L 0 203
850 IF T=2 AND
LET VCs=1

-

DHZE D DX DA« D Ve DA+ Ve D T

DM+ De D+ DOM, DN D
= e e

o
-l

- b D . @

T s e [ e

|

FRPER &. A%
PRAPER E&.BES
FPRAFER &,C%

0 0=~ .o

]

B BB o B e D P e e T e s s B s

o

a3
3 AND D=3 THEM LET
2030
F T=1 AND D=

B Gl RONESEsJORE0 GO

g b e b e T

===

T TINTA=Ll

s

INTA6 THEN LE
INE TINTA,AT

i = = e = OV O Y g Fign O D D T
P

LGS DODOO0RCeG OGN0 -0 -0 -NNG -0 -0
O = g DO e L B T s Sl = ) = g U s LD

L) = B
v o D e

=
i e G

® LET uCs: GO TO

Ivae IF T=3 AND D= THEN LET
g0 TO 2030

2940 IF Ta]l AMD D;i EHEH LET

o 203
AND D=4 THEN L
LET UL=0: LET UCx=1: GO

no
- =P
o -
g :1:\.
-
il
==i
L1

IHNE TINTA; "B

]
o
L]

EROO0 T0Gg
By

m

LET D=4
395 IF Ta2

i P

uﬁ X0
T L8
]

=4
Z=~WWL0E Wi

LD
DT

= |

1=
=
n

MOVE O
L

D-JBD oo G

L]
1000 %E ¥E$Iégg D=2 THEM
2039

4d1d IF ;-1 ﬁNDnD
Te2 AND Deld THEM
T=3 AND D=4 THEN
=030

40402 IF Tl AND D£4 ;HEN
2 AND D=1 TH

L
gt
HOEDEET B . s
Gk L Euﬁ- SRS DO Kk B

9,0,255
bathA 1281
B.255,255.1

D
1

-

2D DBV

££F“4L¢ = T =
333335327
EEE)

333080

PRATRA 288,1,1,1,1,1,1,
1,135

DATA 24 ,60,126,255,255,60

28 :éaéigg.gsg.isa,ig -

; 25%482 355135 1 4&°

pRTA &3,31, 145,196, 227.2

af, 5al,227,169,1

T e s B s i

HD
e
m
rE-
= M .
-

T AZ1mINT
fIA#AIL-2,

"1
=1
e =g BO00
N

o
=1
roroz

«m oM =m0
Soldrd o

S

HE TN
m

F 4
-

3

:u1:+1ﬂ
= ol

M=

(DAeRAZ1-2;

[

=48 ,2592,29

21,63
9507 RESTORE 8540
528 RETURHN

e O O
L]
I

LET D=1
4050 IF T=
ET

ZaDZODZoPaBa® & oo SR ol
DD *

s e LT e P T T
e ls GTe oOORHD

R TO T
n-

L)
Dz
]
=
Iin

[
4062 GO TO 1100
4119 IF D=l OR D=2 THEN GO TO 3=

CLS LET CONT=
OR IHKEYS="f
THEN GO TO 883

ol e
» PG S G

=R
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Y °ROGRAMAS DE LECTORES

CAOS DE
HISTORIA

Pilar DIAZ GOMEZ

I inar a un

romano
conduciendo un amplio
«Mercedes», o a un
astronavta en plena
Revolucion francesa,
es una tarea divertida

Tocidad ton t0
Spectrum.

Para ello, te presentamos este progra-
ma que ¢s un generador de frases a par-
tir de una serie de datos que introduci-
mos, aleatoriamente, en el listado. Hecho
esto, el ordenador se encarga de reorde-
nar las distintas partes de la frase al azar,
apareciendo en pantalla una serie de dis-
parates bastante divertidos.

'Premiado con 15.000 ptus.

QE‘BGOIHEETEEH B en pasado:" ;5 %E%E J.iET hin"%ﬂ hall o " THEM
. o] Liets e TaTe 1 '-f'll" 0% " g X * ¥
Aunque ¢n el listado van incluidas diez Ths (o 18) - oive: TP LEN'E3a4d %?GEDLE$;3' By 1 A T
" R L " st us o 1 & HEM B -3 o i "4 .
frases con sus respectivos personajes his- 248 1F Lsﬂ'é‘-az “*Fren co sue se 3298 rOR ;-},T? i L P
(L A ¢ pee) ihethe A - 3 0@, GO TO 240 o BRI
toricos, tienes la posibilidad de introdu S50 mp,ﬂ:ﬁ Ob. girectos o ingir 28 THEN PRINT xs(b). GO TO_ 3’333
. P - TR g L ectos:-"; b= ST (L) i
CIl NUCYOS ddin.‘r en LI I)rugmllm. s€me- 5“32‘1132‘:7”5” LjETr .El;ﬁa?ga . 5335"55‘15%1”‘ cgin) GO TO ‘
y r 5 e P ¥ 255 LEM LS HEM ! T
pre y cuando ¢l ordenador lo solicite. Pe- 20 GO TO 280 3300 NEXT &
& g =60 INPUT "conectores " ,5TRS ib AE00 RETURM
ro, cuidado, has de utilizar para ello ver- Cd9) - Cibs. IF LEN Bsce3d THEN $909 REH LONGITUD
=N " L4 -
bos en pasado con el fin de que concuer- 265 _IF LEN £8:32 THEN GO sSue s@ EQag PRINT AT 8,8, “0EMASIADD LAR
den con el resto de los datos. De esta for- 27 NEXT b 5930 PRINT AT 10,8; "PRUEBE OTRA
; SRR e e S : 40 PA RETURM
ma, puedes conseguir hasta veinte nue- %gﬁ Eﬁ%ﬁ;;é“:&é; TRttt} ?Eﬁ EEE”EETQﬂE'ﬁEmu INF
. . a . @ ¥ o
vas frases. Ammo y diviértete. IENZA .. ." 7@2@ BORDER 6. CLS
328 PRINT PRINT PRINT 7930 FOR ns=0 TO 20: BEEFP .08.n
530 FOR f=-18 TO 1@ HEXT n
e 340 BEEP .03, TO40 PRINT AT 19,5, INK 1; INVER
350 MNEXT SE 1;"DEMOSTRACION™
3 LET p=i 7858 FOR n=2® TO @ STEP -1. BEEP
S REM _CROS Dt HISTORIA ES E =
10 PAPER 7 INK @ BORDER 3. C J658 LET 3=q+1 98,0 NEXT n
LS 370 GO_SUB 2000 T80 CLS
§ 5|_15 gfsg 380 LET xS=agip.azar) 7078 LET p=1
§ g I9@ GO SUB 300 7080 GO SUB zooeo
ap LET z- 20 409 FOR p=2 TOD 4 7098 LET Xeg=agip.azar)
54 LET pit=.7% 410 GO sSUB =000 7100 GO SUB 3000
Eg EE; q=0 420 LETsagtg‘l azar) 7200 FOR p=2 TO
432 GO SU 7210 GO SUB 2000
10@ PRIWHT AT 1&,10; "Pulis SPACE 448 HNEXT p 7220 LET x$=agip.,azar)
“iAT 11,5.%para una demosiracion 450 IF RND:pitl OR PEEK 236897 7230 GO SUB 399
THEN GO TO S30 T24d MEXT p
11@ IF IMKEY$="" THEN GO TO 1¢ﬂ 4838 PRINT INK ©;".,"; 7300 LET pit=.75
120 IF IHKEY$=" “ THEN GO 3UB 470 LET paf 7310 IF RNDipit OR PEEK 238896
ooe 480 GO SUB 200 THEN GO TO 7399
139 BORDER 4: CLS 490 LET 1!!!3( ;azar) 7320 PRINT *,",
140 PRINT AT 5,8, Inuzaat i; IN £pQ GO SUE J90 7330 LET peS
Kod."Desed introducir 6.6;" 510 IF RHND:(.S THEMN GO TO 400 7340 GO SUB 2000
aLgun AUEVE nombre”? 20 GO TO 260 7AS0 LET x$=agip . AZar)
150 INPUT r8 E38 PRINT ;"." 7380 80 sUB 3800
160 IF rac»"s"™ AND rBd:"5" THEN E38 PRINT 7379 IF RMD:.5 THEM GO TO 7300
CLS . PAUSE 18 GO TO 310 £30 BEEP 1,3 - 7380 GO TO 7070
17@ CLS FRINT AT 5,19, Iﬂvzﬁh 520 IF PEEK Eﬂﬁﬂg 7 THEMN INPU 7390 PRINT “,": BEEP 1,30
E 1. INK &4;"Cuantos?” AT &,2. "Pu “QUiEre ..pr,..rLgﬂq;fnn" re: IF 7400 INPUT “Otra demostracion?(s
e D e T e £33 Ir PEEN 33889 (7 THEN tLS 410 IF re="S" DR r82"s" THEN GO
EE3 1 K L 7 =S -
u:l.'ilﬂ IF wil OR w)z THEN GO TO 14 0 _TO l8d o THE ET @ INPUT -Tgn"gggbgp A: CLS
ses IF 18 THEN L q= 7d
210 FOR b=(30-2)41 TO (L(30-2)+ ”Qvitftq:lpflinflo‘lsfﬁl".rl 1 7450 RETURN
1) +wh = ’ F rg="s" a * THEN COPY I 8000 STOP
220 INPUT “Mombre de_persona F zc3@ THEN G rg 130 9000 REM PRESENTACION
ATRS (b=18) . -bl IF LEN bc<=d €E7 IF q=0 AND Z @ THEM GO TO 9002 LET es=CHRS 13
2 THEMN LET i!ll = E 130 P05 FRINT PR INT PRINT INK 3
225 IF _LEM b8 E THEN GO SUB Se@ SE@ GO TO 360 . INUVERSE 1,AT 3,8;“CROS DE HIST
20. GO TO 220 g 2009 REM RAZAR OF Th
2238 INPUT Circ, de Liempo -1 2010 LET azarsINT (RNDadal) +l 010 PRINT AT 20 .2 "FPara comenza
RNy Latn brohg Ty baiaaR fa00 -ar':'ET'L'"x:= PRIMIA 505 'IF TNKEYS res THEN GO TO 90
- - 3 H IM MK o1
258 58 28 'Ta%52" then co sue so 3010 L = e
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2020 CL ¥X* “ereo” ,"la bomba atomica®,"y a_luz electrica™,"tambien”
9P2s pnIHT AT 10 PAPER 7; BRI " TROOEEVELLY ."EN l& ULtima guer 9350 DATA “"Galileo ,'Trac.ts au
St 1 REL PRodRdnA ESTAS, Tlat a S eusho Contra™.”Los nazis",” e et b o LA AL L
- gEnton 4 # 1 i
rlll'il EH FROCESO DE IN‘I':IFI:LI ACID S200 LATA *-"-"”gad"- arco","sn La "&:TE;’“:"“““" .-;l'll}.hfi?ﬂ Faraon
a%0 BPRINT AT ; — Ukrra de Los AROS", "RUCLO & iple” ,"mando construir”, g
A RAgUGras UBGL Lepundass Nk NP s hOGUEra‘, "Por &30", Calig randes piramides”, " 3N0s dESPUES
ULA","en &L IRMPEri0 ROBANO" , AS€ 9400 DATA “Hl?]Lljn:i“,”juntq a
§03S CIn asis, 33-33' 5iNo 4", monlonds de subditos™,” oLros naveganties™,“dio La vueltla
2650 READ seiiri? mEn . ademas” . 37,7l Tikrra”,"sin embargo” , "y
oo B T 9300 DATR "RObESPIiErce™."durante amamotlo” ,"perdida loda esperanza
EAD _ag(3.n EAD asi(4,7) € ia Revolucion Francesa™,"guilleo ","S€ SUicido CON"."una espada”,
S0t Relr b pRece i et TN ofl Peihodiggedt
i o ¥ w " H i
9120 DATA "Edison™ ., en ¢l 3ig9l0 Fincipios d& Sigle™,.“invente™, "L 9700 RETURMN

Antonio
y Pilar FERNANDEZ CANTON

Si eres amante de los
graficos, ::nd este

ma ras
- izarlos de tres
maneras diferentes.

Como podras comprobar, tres son lo
posibles dibujos que puedes realizar:

— Espirografismos, basado en la
popular «regla magica» que consiste en
una pequena rueda dentada que gira
dentro de una circunferencia, también
dentada,

Con las posibilidades matematicas del
Spectrum, podemos calcular la
rayectoria a seguir para cualquier

fetare . - v a aile - HPUT d " 480 FOR kL= j+1 TO n
distancia que tomemos  en Ia_ rucda Hégbf;g'-' JASpirog. @Polig.Reqr L5909 LET a{:ai‘:ﬁ?g (9ek) orp: LET
pequena, en su radio, en el radio de la Htuﬂuétn“fi.?Ea"gnn%'-}ﬁlm v T So8 PLOT Ik inE:a.b: DRAU INK
circunferencia mayor, etc 174 (866 BLE Sxals ade AR onB,v ‘g;g'ﬁiﬁfbfrb
" a = 1] e
R = : ¢ 110 REM NEXT J
Para definir la exactitud del grafico, 120 GO _SUB 1000 sse EEHTW
. 1. . 180 INPUT "Radi0o magyor E -1l
hay que teclear INPUT «Grado de giro s : i i AL R AR A L]
g i6 iend " : 160 IF 2SS-rmix OR_rm)x_OR_175- 856 86 suB ie8é
en cada impresion», teniendo en cuenta cwig OB FROy THEN BEEP .3,-280 G 838 INeY"-Radio del poligono e
que un mayor grado de giro implica 180 INPUT “Radie menor Ej:S0? © ‘848 IF r1x OR r25S-x_OR
Rk Y Rk . 1155 IF ras=rm THEN BEEPR a3 s r»v8=-y THEN EEE; vl sl G0 TO
Menor precision, y viceversa. 125 1 ra 3, &30
6o TO 188 650 INPUT "N® de Lados Ej: 37 “
— La segunda opcion es muy vistosa $3% GE1 Ldngmarn: LEV (q=ragcn n )
. g p{, -, :‘; - . gﬂlﬂ INEUT Radio de dibuvjo EJ:3 aBd L IQIEI-F'I."I'I
¥ dihuja un ruﬂigong que se va $§lﬂ'1F 43¢ THEN BEEP .3.,-2%5: G H?B IﬂPUT ‘ReEgresion &€n 9rados
: ; o To 209
reduciendo y girando cada vez que se agﬂq?"pw K iani-aion ive Risd liea Let PosrgsPrs180/n LET igw
. . ; : F@ INPUT “"Regresion del radiol
. 280 LET regqr+PI-180
completa . Kt BES o8 vt g}:, p,lr ) THEN SERP- .1.18
I'a Op‘:xén lercera, dlbujﬂ un §?E PLOT IME ink,x+FH xig) ,y+FN ?GTDE‘? ﬁ'ﬂa i v kg
5 iy e k P L BER /N
poligono también, y traza todas las e SR he T AL LR 2R L R 720 INPUT "Radio Rinine Eu: 107
H & Ll ¥ 21 Elu l— -jﬂ-ﬂqu >
t.!laganaiea con el menor numero de 320 bR AL TN TNk PN % 19) -2, FN ¥ “3$E If rmyer THEN BEEP .1,18: G
lineas. (En este caso, no es aconsejable %%E ] 228 LET 22PN a19.¢): LET BaPN &
dibujar poligonos mayores de 22 lados.) 328 PRINT =;"Desea vorrar (a P 848" Ler ougein
1Ep IF IHP’Er"it'i' THEN CLS G0 73“ ET r=r=p IF reerme THEMN GO
=1 TQ 70 : L % - 80@ PLOT INK ink;X+a,y+
ggg EE ;hFEr ="f" THEN GO TO 7@ E%a E?ﬁ: INK Sn LN ?g ()t , PN
M o&# EX SRR 400 REM =
13 E H & * 4168 GO SU GO TO 770 el
ig RRE: :“: iég %ng;-:“P“au;EF EE u%'i";s- 1 na INPUT "coordensds x Ej: 127
gg EE!; ;;«I';:;::EE;';:F;:EEE':: FP iy ':'REFP'-H' EHEP. SEEE .3, =28: 6 }glﬂng &éiﬁﬁ ?Eax {28 THEH BEEP
X al
5o f% !Eﬁd DEF FN x (9 440 THPUT "NY de Lados Ej:16 7 1a§§ MPUT “coordsnada. g EJ:87 ¥
i
b e © = EIAEE 443 IF n:3 THEN BEEF .3,-20. GO 1“5_ T g:as OR_J 1188 THEN SERP
obe Fivie) =LIN gerasszn (- Th 448 anﬂi?unug ‘otor e ta tints
g‘r'*g:'ﬂ DEF FN y (g 448 WEX Y=gapg/n 2 :
- g e 111@ IF ink>7 OR ink¢l OR inKk<>I
"“”aammz paPER @ ‘K 7. B AT LET SexecOs (oedrere: LET b NE ink THEN OEEP ,§,-Ee: 00 TO 1
QRCDER @ L 1158 RETURMN —
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SOFTWARE

EL SPECTRUM
PUEDE HABLAR (I}

Oscar DOMINGO
Aquellos que creen que las posibilidades sonorus del
SPECTRUM son la faceta mas negativa del mismo,
pueden empezar a dudar de sus aseveruciones. El

presente programa, y otros que se desarrollardn en
n&numswnimd:mr:viﬂn,hmsidiohhudt

trabajo del sintetizador de voz por SOFT que, wando
p estas lineas, yu habra hecho
seguramente tus delicias.

estes

Con este programa vamos a intentar
introducirnos en ¢l mundo de la sintesis
de voz. Para cllo, lo primero que necesi-
taremos ¢s una grabacion en cinta de un
texto hablado, de la mavor calidad posi-
ble, para utilizarla como base de estudio.

El listado BASIC consta de tres pro-
gramas fundidos en uno, los dos prime-
ros estan realizados en codigo magquina
v, ¢l tercero, esta escrito en BASIC.

El primer programa s un codificador
que transforma la senal de audio presente
en ¢l jack de EAR vy la transforma en una
serie de impulsos modulados en frecuen-
cia, dos contadores internos se encargan
de medir la duracion de cada onda vy un
gestor de memoria va almacenando en
la misma toda la informacion, ocupan-
do desde la posicion 42.000 a la 61.999.

El segundo programa es el correspon-
diente decodificador del anterior. Y su
mision es la de leer los codigos genera-
dos por ¢l programa codificador v sinte-
tizar de nuevo la onda original.

El tercer programa convierte la codi-
ficacion en memoria de la voz en una
grafica muy interesante, pues con ella po-
dremos estudiar las diversas inflexiones
que tiene la voz.

Para los aficionados al lenguaje EN-
SAMBLADOR, se han incorporado al
articulo los dos listados correspondien-
tes a los dos programas en codigo ma-
quina. El primero s¢ ensambla en la po-
sicion 41.000 de la memoria v el segun-
do en la posicion 41.200 a continuacion
del primero. En el programa BASIC es-
tas dos rutinas estdn contenidas en las
lineas DATA y se colocan en su posi-
¢ion correcta al poner en marcha el pro-
grama.

Cémo utilizar correctamente
este programa

Como ya hemos dicho al principio, lo
Primero que s¢ necesita ¢s una buena gra-
bacion de texto hablado, también se pue-
de analizar musica u otros sonidos con
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este programa, aungue todavia no
se ha hecho un estudio sistema- |
tico de los resultados. y

Copiar el listado del pro-
grama vy hacer una graba-
cion de seguridad antes de
probarlo. Pues como tiene
dos rutinas en codigo ma-
quina, cualquier error
puede ser fatal y obligar
a copiar de nuevo todo
¢l programa. Prestar
mucha atencion a las
cuatro lineas DATA
que contiene el listado.

Para analizar una
grabacion conectar el
cassette como si se fue-
ra a cargar un programa
vy pulsar la opcion —A—,
Poner en marcha la cinta
y cuando vaya a empezar
¢l trozo que queramos ana-
lizar, pulsar ENTER. Si la
grabacion esta baja de volu-
men, el programa tardard basian-
te en volver de nuevo al menu vy si el
volumen esti demasiado alto, el retorno
al menu serd mas rapido. Un tiempo de
unos 12 segundos desde que se pulsa EN-
TER hasta que se retorna al menu debe-
ria ser lo ideal para un texto hablado.

Cuidado con analizar silencios muy
largos pues como éstos ocupan muy po-
ca memoria, el tiempo de grabacion se-
ra muy largo y nos dard la sensacion de
que algo no funciona, esto puede ocu-
rrir por ejemplo al utilizar la opcién
—A— sin tener conectado nada al jack
de EAR.

Después de que se haya hecho la ope-
racion anterior, se puede escuchar lo que
s¢ ha codificado, pulsando la opcion
—B— o se puede ver la grifica con la
opcion —C—,

Para realizar la grifica, el SPEC-
TRUM lo hace de la siguiente manera:

La grifica es una base de tiempos. Da-

i
[



do que la onda generada por el ordena-
dor es cuadrada de frecuencia variable.
La gralica se forma segun los tiempos a
nivel alto o a nivel bajo de la onda. Ca-
da periodo completo de la onda genera
una barra en la grafica proporcional al
tiempo. La parte superior ¢s proporcio-

nal al tiempo en que ¢l valor es alto y la
parte inferior es proporcional al tiempo
en que ¢l valor es bajo. Por ejemplo, un
silencio serd representado por una serie
de barras en las que la parte alta serda mi-
nima (un pixel) v la parte baja serd ma-
xima (un draw de 82 pixels).

PROGRAMA CARGADOR

ama
A%nCi"78 £27"Rent 3T "POKE" (209

FO
FPsn

58 #OR n-1 TO:‘ READ a: POKE

(]

PRINT *-A- INPUT" "8
) RAFICA™

IF INKEYS$="a" THEN GO TO 1@
52 IF INKEY$="b" THEN GO TO 2@
82 IF INKEYS$="¢" THEM GO TO 4@

7@ GO TO 49

108 CLS PRINT "Colocar L1 Jac
L en posicion ERAR, poner en marc
ha el cassetile u cUando vaya a ®
EpeIar La vozr analizar, PULSS
- ER-": GO SU B Joa

182 RANDOMIZE USR 41008: BORDER

7: GO TO 3@

200 CLS : RANDOMIZE USSR 41208
PRINT “"Si no s€ oYye correctament
€ La vozI analizada, vuelva a rep
el Ld operacion =-A=-;, cambiando

Ligeramente el volumen del cass
etie™: GO TO 20

300 IF CODE IMKEYS¢3>13 THEM GO

TO 308

A2 RETURM

492 LET cu=42000
4l@ CLS PRINT ﬂT

aEnul (A avance)® " ﬁ
S: PLOT p;89 Hnﬂu @,PEEK cus3
LET cu=cu+l: PLOT p.87: DRAL @, -
1#PEEK cus3: LET cu=scusl
412 IF INEEYg="mn" THEM GO TO 2@
414 IF INKEYSa"a" THEN LET cumg
u+100@s (cu «B20008) - GO TO 419
A28 HEXT p: GO SUB 20Q: IF cu«B

2008 THEN GO TO 41@
438 GO TO 3@
1890 DATA_175,211,854,33,16,184,
17,16,09,243,219,254,203.119.4
250,14,255 12,62, 255,185, 40,6, :1
284,503, 11
16 ﬁnfn A5,244,113,. 3% 14

g, 5: 255,185 40, é 1§ 26¢ .5 : i1
tha (244113738 2% é 179,32,21

201
1654 énfn §33;16,164,17,16,39,243
120 5, §8.17. 211%,254.2
éséé 6161 1¢éa€ . 62,7 211,
254,205,268, 181, 16 ti 35 .47

179.32. 801,251,201, 201
_

DESENSAMBLE DE LA RUTINA

o

ég {RUT IMNA CODIFICADORA
38

48 ORG 41888
58

[-1:) x0rR A

78 ouUT <(254),A
ae LD HL ,4Z@aa
0] LD DE,lesee
1g@ o1

118 RAl IN  A,(254)
128 BIT 4,A

138 JR Z ,RAl
148 RAZ LD C,25%
158 RA3 INC C
140 LD A,255
178 CP c
180 JR 2,RA4
198 1M A, (254)
209 BIT 4,A

218 JR MZ,RA3
220 RA4 LD {HL> ,C
238 INC HL
2498 LD C,235
258 RAS INC C
240 LD A,255
278 cCP C
280 JR g
298 IN  A,(254)
380 BIT 4&,A

3180 JR 2 ,RAS
320 RAé LD {HL> ,C
330 INC HL

348 DEC DE

358 LD A,D

360 OoRrR E

37e JR NZ,RAZ
368 El

378 RET
4880

418

420 ;RUTINA DECODIFICADORA
430

440

458 ORG 41280
440

47 LD HL , 42088
488 LD DE, 108880
a¥a 131

See Sal LD B,{HL}
=1 ] LD A,B

528 anD A

530 JR Z,8a3
S48 542 LD Ayl
558 ouUT (254 .4
549 CALL DEL

=l ODJME SA2

588 SA3 INC HL

SF8 LD B,{HL}
L Lo aA,B

&le AND A

&628 JR 2,5A5
438 SAd4 LD A7

448 OUT <(254),A
458 CALL DEL

S48 DJINZ SA4

478 SAS INC HL

480 DEC DE

&v@ L A,D

a1 OR E

Fal) JR MZ ,Sal
720 El

738 RET

748

730 DEL RET

E—
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REALICE AHORA SU SUSCRIPCION
<MODELISMO Y MAQUETAS PASO A PASO»,

Y RECIBA EN SU
DOMICILIO LA OBRA EN
VOLUMENES YA ENCUADERNADOS

(Fromocion valida solo para Espana)

N

[odos aquellos lectores que en su dia

no pliln:!il.'I:l:' reganzar 1a suscrnipcion a

Madelismo y Maquetas. paso a paso

lienen ahora la oporlunidad de hacer

lo v recibir en su domicilio la obra
POT 'l.li'li-r'l'li nes va encuadernados, se

qun se vavan editando_al precio ds

9.600 peselas

Ademas. todos los lectores que se aco

MODELISMO
y maquetas jan a esta promocion. recibiran, junto

- J’HSUH PASO = ! . b : ' : con el primer tomo, un kit del barco

1
Swill. de Arlesania Latina, su vitrina®

Jlri:'- —— a "-J

Y un HL]i]IIHi' pDara Ccascos ivaloraao (o
; .

iorma totalmente gratuita

Oferta valida hasta el 30 de abril de

1985,

'FORBRAZONES OBVIAS DE DIFICULTAD Dt

ERVIO. EL REGALO NO INCLUYE LOS CRIS

i i A AT .
it i1 i1
i e L% (1]

Recorte o copie este cupon v envielo a Hobby

‘ Fress, S.A. -i[t.p:i.ptlu de Correons 54.062

G RATIS PA RA VD S

yra v recibira un kit del Apellidos ... .
) Swilt. de Artesania Latina, su Domicilio .........
\ soporte para cascos, jun- Localidad .......... i e vrensees Provincia
Lo con el primer tomo de |a obra. Caodigo e CUR e ukaes- P TIOTERTON

Deseo suscribirme a <Modelismo y Maguetas, paso a pasos, recibiendo en mi casa

oy T bl los cuatro volumenes ya encuadernados. sequn se vayan cditando
ARACTERISTICAS DE LOS FREMIOS

Esta suscripcion me da derecho a recibir gratis un kit del barco Swilt-, de Arte

Swift. Kil de Artesania Latina, basado el sania Latina. su vitrina y un soporte para cascos
5 utilizados por los praclicesen los El precio de esta suscripcion (9.600 ptas.) lo pago de la siguiente forma
linales di Mediante talén nominativo a Hobby Fress, 5.A
LVIlly XIX ngitud: 540 mm. Anchu Mediante giro postal n.”
n. A sl Mediante tarjeta de crédito:
3 n lisenada Fecha y Firma
1 D I Jada en madd
60 mm
LT | |;-_-i i
: reon i li Visa n."
v i & permili Master Charge n
mas, posee dos Fecha de caducidad de la tarjeta
1 WF qu 1




9¢ EDICION

PISCINAS » CARAVANAS-CAMPING ® AUTOMOCION ® MOTOCICLISMO » ULTRALIGEROS @ NAUTICA ® DEPORTES #
FOTOGRAFIA » VIDED ® IMAGEN-CINE ® MUSICA # ALTA FIDELIDAD ® COLECCIONISMO # VIAJES Y VACACIONES #
JUEGOS ¥ PASATIEMPOS ® MODELISMO # LIBROS

Y-
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—rr ©
rume (a0 i Tos ="
L T r— i 5 § - 2
) L -Recinto Ferial - Casa de Campo - Madrid- b
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PROGRAMADORES

Fernando Maillo

«ESTAMOS EN LA

GENERACION DE LA

ROBOTICA»

Jesus ALONSO GALLO

Es mi deseo dar a conocer con esta entrevista, otro fipo
de programadores, como Fernando Maillo, que sin ser

m:l:moddm sillhubiﬂruuliﬂldnpn:
an encontrado, sin embargo, veco en
este nuevo mundo de la microinformatica

Existen bastantes personas en Espaia
trabajando para distribuidoras, tiendas y
empresas de software. ;Qué labor desem-
peitan?; ;cudles son sus ilusiones v pla-
nes para ¢l futuro?; ;qué opiniones tie-
nen? Quiza pueda ser este un testimonio
villido de alguien que pertenece a este co-
lectivo,

«Me llamo Ferando Maillo Serrano,
naci ¢l 30 de enero de 1956 v llevo desde
junio de 1983 metido en esto de la infor-
matica.»

—A qué te dedicas profesionalmente?

—Yo trabajo en TVE desde 1977, pri-
mero empecé en el Departamento de
Contabilidad; luego, pase a la Subdirec-
cion econdomico-admimstrativa v, ahora,
estoy en la Seccion de Emisiones para el
Exterior. Sov Oficial Administrativo.

Fernando es una persona locuaz, ex-
trovertida, detalla sus respuestas, expli-
ca las cosas desmenuzandolas.

Me comenta que dedica 3 O 4 horas
diarias a la informatica v resulta eviden-
te que esta muy ilusionado con el tema.

—:Cudl es tu opinion del boom actual
de la informdtica?

—A la informatica le pasa ahora co-
mo le sucedioé antes a la television o, mas
recientemene, al video, estia entrando en
zonas a las que antes no tenia acceso, se
esta generalizando. Personalmente, pien-
so que la informatica no va a provocar
pérdidas de puestos de trabajo, sino que
las actividades laborales van a transfor-
marse vy los trabajadores van a ser reci-
clados. Ademas los ordenadores tienen
grandes posibilidades a nivel doméstico:
de gestion, contabilidad, educativos, jue-
gos, etc.

Atento como estaba a la conversacion,
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no fui consciente de alguien que habia
entrado en el salon y me miraba con ojos
curiosos; fue al girar stibitamente la ca-
beza, cuando me encontré a dos palmos
de mi nariz la cabeza de un imponente
Pastor Alemadn que, imagino, se pregun-
taba quien era yo.

La «legalidad» en el software

Preguntando a Fernando sobre el la-
do oscuro de la informatica me dijo:

«Ya s¢ por donde vas. La informatica
ticne un aspecto legal oscuro, ha surgi-
do ¢l problema de la pirateria del Soft,
igual que surgié en el video. De momen-
to, estamos indefensos, a nivel de progra-
macion hay que conseguir proteger los
programas de la forma mas sofisticada.»

—Y, hablando de exito, ;jexiste un sis-
tema infalible de proteccion que haga a
un programa inviolable?

—Bueno, a esto le sucede como la fa-
bula de la espada v el escudo: si el que
hace la espada, fabrica una buenisima
que rompe el escudo, el constructor de
escudos hard uno tan resistente que re-
sista los golpes de esa espada v proleja
al que lo lleve; pero, al mismo tiempo,
el de las espadas investigarid para conse-
guir otra tan potente que rompa ¢l nue-
vo escudo. Llevado al terreno de la pro-
gramacion, la cuestion son rutinas en
codigo-maquina: rutinas de proteccion
contra rutinas de desproteccion. Todo es-
te asunto es una espiral como la de la ca-
rrera de armamentos, que no tiene visos
de desaparecer.

—:Qué opinas sobre la todopoderosa

IBM?
—Mi opinion sobre IBM es la misma

que tengo sobre todas las empresas nor-

teamericanas: tiene un apoyo financiero
enorme que le permite disponer de los
mejores cerebros, los mejores medios v
las mejores tecnologias. Realmente sien-
do lo que es, a IBM no le interesa entrar
en el terreno de la microinformatica.

—Cambiando de tema, hazme una va-
loracidn personal de Spectrum.

—El Spectrum ha sido tachado por al-
gUnos como juguetito para matar mar-
cianos y no ¢s asi. El ordenador es pro-
fundamente versatil, sus posibildades
acaban donde termina la imaginacion de
su programador. A nivel de aplicaciones,
tiene las posibilidades de un ordenador
mas grande. Unicamente tiene dos pro-
blemas:

17 La memoria libre del usuario que
es peguena.

2? Las dificultades para acceso de
datos externos (Tipo secuencial, muy
lento).

Estos ultimos se van a solventar con
la unidad de Disco. Quiza se deba des-
tacar como fallo la fragilidad del equi-
po.

Valoracion del QL

—Hdblanos del QL.

—Realmente, cualquier opinion que se
vierta sobre el QL es un poco de oidas,
porque todavia no hemos tenido la po-
sibilidad de trabajar con él v ver qué tal
¢s. Desde luego, las expectativas que se¢
han despertado con este ordenador han
sido muchas y quiza sea esto lo que le
pierda. El principal inconveniente del
QL, a simple vista, es gue Sinclair sigue
basando su almacenamiento externo en
los lentos vy fragiles microdrives. Otro fa-
llo es no tener salida Centronics.

Entre sus ventajas estd su capacidad
Multidrea v la posibilidad de llevar 0,5
M de memoria residente.

—:Cudndo y con qué ordenador em-
pezaste y hablanos de tus maestros, si los
hubo?

—Empecé con el Spectrum y con él si-




g0, yo fui de los que entraron en una tien-
da a preguntar y me llevé un ordenador
debajo del brazo. Personalmente, he lei-
do y me he informado todo lo que he po-
dido. Un amigo, José Manuel, me intro-
dujo en el tema v también Jaime Mar-
cos, profesor de la Facultad de Informi-
tica.

cCueal fue tu primer trabajo?

—Mi primer trabajo fue tres meses
después de empezar. Todo lo he hecho
para MICROPARADISE: CONTABILI-
DAD, STAR TREK 350, UTILIDADES,
eteétera.

—:Como empezaste a trabajar en MI-

CROWORLD?

Fue de la forma mas divertida que
te puedes imaginar, un dia entré a infor-
marme, a ver los programas y me dije-
ron lisa v llanamente que si queria tra-
bajar con ellos. Hacia traducciones de los
manuales de instrucciones, también ha-
cia demostraciones de los juegos en la
tienda. Mas tarde crearon la casa de Soft-
ware MICROPARADISE y me propusie-
ron trabajar con ella.

Reflexionando sobre sus palabras veo
claro como el azar determina gran can-
tidad de puestos de trabajo cuando sur-
ge una nueva actividad laboral.

—:Como valoras la calidad del Soft-
ware espariol?

—Existe gente dispuesta v capaz que
puede hacer programas de gran calidad,
¢l problema es que nuestro mercado no
tiene, todavia, rentabilidad econdmica.

—Fernado, antes hablamos de la pira-
teria, pero vo, distinguiendo los diferen-
tes lipos, quiero que nos comentes algo
sobre la pirateria industrial, la de las em-
presas que roban a sus poseedores lega-
les de un programa y lo copian salvaje-
mente vendiéndolo de forma ilegal.

—Esta totalmente generalizada y, por
¢l momento, no hay forma de pararla».

Cuando nos pusimos a charlar sobre
lo que realmente va a producir la trans-

formacion del modo de vida v la forma
de trabajo, ¢l me comento:

«Las aplicaciones industriales de la in-
formatica son imparables, hay gente que
odia a los ordenadores v a la automati-
zacion pero es igual, las cifras cantan y
la robotica se impone, reduce costes de
produccion. Esto no supone nada malo
para el hombre, dejemos al robot hacer
los trabajos alienantes v demos al hom-
bre la posibilidad de hacer lo que debe:
pensar, construir, dirigir v disefar.

»En otro terreno, los juegos con nue-
vas tecnologias son una maravillas.

Se nota que todo esto le apasiona y me
cuenta lo increibles que son las dltimas
miquinas que ha visto en la Gran Via.

—Olve Fernando sinceramente, ;pien-
sas que el Software espanol tiene un fu-
furo de horizontes abiertos?

—Todo depende del apoyo que se les
de a los programadores, la situacion de
muchos de ellos es oscura y creo que hay
que estimularles para que se superen ca-
da dia.

Cuando me disponia a apagar ¢l ca-
sette se le ocurrié a Fernando la frase
perfecta para este final:

«Si conseguimos hacer saltar la chis-
pa del ingenio, podemos llegar adonde
QUETAMOS, »

0

Avda. Mistral 10,1'D. esc.izq.- Teléfono 432 07 31 - 08015 BARCELONA
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La antena
del televisor

Les queria preguniar co-
mo se adapla un lelevisoren
blanco y negro anliguo, cu-
ya conexion a la anlena es
ta compuesla por cualro ca-
bles: dos para VHF y otros
dos para UHF, para que pue-
da ser coneclado a mi Spec-
trum 48 K.

Gilberto MARTINEZ - Barcelona

El problema que nos
plantea tiene facil solucion,
y puede resolverse de dos
formas distintas.

17 cortando el cable de
conexion de antena, del
Spectrum, pelando las dos
partes de éste y conectando
cada una de ellas a una cla-
vija de antena de TV.

2.° otro método es el que
consiste en comprar un

CONSULTORIO

adaptador de antena y sa-
car, como en el caso ante-
rior, dos cables que vayan
hasta la toma del televisor.
De este modo conservara el
conector original, por si al-
gun dia utiliza una televisor
diferente.

En cualquiera de los dos
casos, lo que si tiene que te-
ner en cuenta es que las co-
nexiones se hacen siempre
a la toma de antena de UHFE

Grabando los U.D.G.

En su consultorio del nu-
mero 11 hay un programa
para que se escriba una pa-
labra letra a letra, y a la vez
gue se imprime cada lelra
se produzca un sonido, gje-
culé el programa y salio en
vertical, ;como puedo hacer
que salga en horizontal?

César A. DARDER - Madrid

En Basic los signos de
puntuacion son importanti
simos, si se omiten las co-
sas salen de distinta forma
a como se previeron. En el
programa que nos comeanta,
si omite el signo «punto vy
comas de la linea 50 la pa-
labra «+HOLA» se imprimira
en vertical, ponga el signo
en su sitio v vera cémo to-
do funciona correctamente.

Los U.DG. puede guardar-
los en cinta con: SAVE
“nombre”"CODE USR “a", 168.

Y cargarlos con LOAD
“nombre”"CODE USR “a"}168
o bien simplemente: LOAD
“"CODE (no olvide el CODE,
5 muy importante).

Instalacion del RESET

En la instalacion del RE-
SET dentro del Spectrum, el
cable que va a C-27 lo en-

tiendo, pero el trozo de cobre
soldado al pulsador liene
dos lugares donde ponerse
én la toma de corriente y no
se a cudl de ellos hay gue
acoplario.

JComo se desenganchan
las cintas de pldstico con
pistas melalizadas que co-
nectan el teclado a la tarje-
ta?

Mi cassette liene cuatro
clavijas: REMOTE, MIC, AUX,
y EXT SP ;Se puede susti-
tuir EXT SP por EAR? Mi
cassette tiene ACL, el grabar
sin regular el sonido, ;difi-
culla algo el trabajo con el
ordenador?

Ramon IZAGUIRRE - San Sebastian

El cable del que habla en
su primera pregunta debera
ir conectado al contacto de
mas superficie de los dos
que nos indica, vea a este

QUE NO SE TE CRUCEN LOS CABLES.
PON T

| S B B Bl B

aclay
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C/ Ciprés g
Arganda del Rey (Madrid)
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respecto el dibujo en la pa-
gina 30 del nimero 1 de
nuestra revista.

Las cintas de plastico se
desenganchan tirando de
ellas con suavidad.

Conecte la salida MIC del
Spectrum con la entrada
MIC de su cassette y la en-
trada EAR del ordenador
con la salida EXT SP. Supo-
nemos que al decir ACL se
refiere al «Automatic Level
Control» que no debe influir
para nada en sus grabacio-
nes siempre y cuando esté
bien ajustado.

Spectrum ampliado

Soy propietario de un

Spectrum y acabo de cam-

biarle la memoria de 16 a
48K. Mis dudas son las si-
guientes:

¢Tiene ahora mi Spectrum

las mismas cualidades o tie-
ne alguna diferencia con un
Spectrum comprado de
48K?

iSe puede tener conecta-
do el ordenador indefinida-
mente? he notado que se ca-
lienta y no sé si se podria
quemar o perder efectividad.

Raman SANCHEZ - Plasencia

El Spectrum de 16 K. am-
pliado a 48K. es exactamen-
te el mismo ordenador que
el que sale de fabrica con
48K. y no existe entre ellos
absolutamente ninguna dife-
rencia.

Por otro lado, no se trata
de un ordenador disefiado
para permanecer conectado
por un espacio indefinido de
tiempo; no obstante, en
nuestra redaccion los Spec-
trum trabajan mas de 12 ho-
ras diarias sin descanso y

hasta ahora ninguno se ha
quejado.

La selva de los
contadores de cassette

iSeria posible poner en
las caratulas de los cassetl-
tes grabados con los progra-
mas de la revista, el nume-
ro de contador inicial de ca-
da juego?

Francisco GONZALEZ - Barcelona

[ Parece mentira, pero en
este mundo de «standariza-
cién» en que vivimos los fa-
bricantes de cassette aun
no se han puesto de acuer-
do para establecer una nor-
ma en cuanto a los conta-
dores.

Generalmente los conta-
dores avanzan un digito por
cada dos vueltas del carre-
te correspondiente, pero
existen modelos en los que
se avanza un digito por ca-

da dos vueltas y media o por
cada tres vueltas.

Para dificultar mas las co-
sas, los fabricantes japone-
ses y americanos suelen co-
locar el contador sobre el
carrete receptor de cinta,
mientras que los europeos
lo colocan sobre el carrete
dador. El resultado difiere
debido a que la funcién que
relacciona la cantidad de
cinta transcurrida con la lec-
tura del contador no es li-
neal, sino gque se aproxima
algo mas a una rama de pa-
rabola.

En nuestra redaccién he-
mos abordado el tema am-
pliamente, se han elaborado
tablas para distintos tipos
de cassette y se han pro-
puesto diversas soluciones,
aunque todavia no hemos
dado con el procedimiento
adecuado. Mo obstante se-
guimos en ello.
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PRECISAMOS DISTRIBUIDORES
DE SOFT
EN TODAS LAS ZONAS
DE ESPANA.
INTERESADOS CONTACTAR
CON Sr. H. CANUT
O Sr. A. PASCUAL
TELF.: 432 07 31

SOFTWARE CENTER

SOFTWARE CLUB

Sigue siendo el PRIMERO de Espana.
Ahora con los ultimos y mejores
titulos publicados en Inglaterra para

COMMODORE y SPECTRUM.
Y CON LOS MEJORES PRECIOS DEL MERCADO!!
PARA ASOCIARSE: basta la compra de una cinta y
el pago de una modica suma

mensual para tener acceso a lodo nuestro fondo de programas
que cuenta con mas de 400 titulos dilerentes.

PARA INFORMACION: X ven o escribe a nuestras ofici-
nas. Aceptamos socios de lo-
1:\ da Espana.
;‘.::'.: )

:..;:_"'-, [g:[}:_'_i L 'l‘.‘”'i\ N

Calle Provenza, 281 - 2.° - 5.»
Tel.: 215 83 37 - 08037 Barcelona
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e ME guslaria contaclar con
usuarnos del Spectrum, si pueden
ser e Extremadura, para intercam
biar programas. juegos, consullas
weas elc Escribir & Ramodn San-
chez Pastor G Mendez Nofez, 24
11910-Malpartida de Plasencia (Ca-
ceres), o lamar al Tin: (927) 40 43
31 (lunes a jueves de 8 a 10.30 no
che o lings dé semana a medio
cha)

e VENDO ZX-8! completo mas
ampliacitn de memona 16 K. Por
14000 plas y regalo un libre do
programas. Escribir a: Gregorio Oy
jales Cf Infernina, B (intenor). Fe
rrol (La Corufia)

& DESEARIA ponemme en contac
1o con olros usuarios de Coslada
Liamar noches al Tin: 673 19 54
de Madrid o escribir a° Altredo Co-
bo Cf Rincon de la Huerta, 12 Cos
laga (Madrnid)

s BUSCO el sinletizador de vz
currah del Spectrum, de segunda
mand, barato y en buen estado, al
igual que una Impresora en cokor
Dirigirse a; Alberio Luis Roca Men
dax. (I Costa, 14-20, 1° 3°
08024-Barcleona. Tin: (93) 348 10
41, 0 a Javier, Tin: (93) 256 13 44
Los dos a partir de las 21 h

o VENDO Spectrum 48 K. mas in
lerface KEMPSTON, mas joystick
SPEOTRAVIDED, por 35.000 plas
loda Camo nueva Incluye varnos

programas Francisco Diego Torra
do O Juan Vigon, 15 28003-Madrid
Tin: (91) 234 23 62

o VEMNDO ZX interface 2 con ins
truccionas, lotaimente nuevo, sIn
usar, Sirve para conectar al Spec-
trum el joystick. Su precio es de
400 plas Escribir a Pedro Mirdn
Mukiara Awdl Sanchez Arjora
399" O Sevilla-41010

» COMPRO ordenador Spectrum
de 48 K EN BUENAS CONDICIO
MNES y, a poder ser, con garantia
por 25000 plas aproximadamen
le GRACIAS Llamar a Burgos. al
teldfong 22 06 11, o escribir a2 Jo
&6 Carlos Navarro. Avd Reyes Ca-
iohcos n® 16-5° Burgos-09005

= ME gustaria fomar conlacto con
usuanos de JX (48), para formar un
CLUB. no de intercambio, sino de
programacion. Escribir a Luis Gar
cia Lledd O/ Maria Pedraza. n®
13-4° C Madrid-28039

¢ VENDO Videopac Computer G
7000, con 4 cartuchos de juegos
Los liberadores n® 39 Comecocos
n® 38 Juegd de los monos, n® 37
y En busca de los anillos, n® 42 To
do ello en buen estado v por 15000
ptas Ponerse en confacio con Te-
resa Sanchez Vivancos Cf Ramdn
del Valle-Inclan. Edificio LIBRA, 2*
portena, 6° drecha. Murcia. Tin: 26
47 T1

CONCURSO MASTER-MIND

A la vista de la enorme cantidad de llamadas y
cartas recibidas en la redaccion pidiendo la am-
pliacion de admision de cintas, hemos prolonga-
do la fecha tope al 15 de abril.

¢ VENDO ZX Interface | v ZX Mi
crodrive con manual en castedflanc

Regalo 5 cartuchos con programas

(simulador de vuelo, ajedrer, elc)
30000 plas | Ruiz. T (947) 23
46 31. Burgos

* VENDO mpresoma SEIKOSHA
GP 50A (Interdace Centronics) con
garantia vigenta, en 20000 plas, in
cluyendo un cartucho cinta de re
puesio ¥ un oo de papel Jose
Martinez Gonzalez C/ Dominicos
18-1* B Tordesillas (Valladolid Tin
f7 04 24

& VENDO consola de ]L.D{]-':." F"'"
lips G 74004 con un cartuch
Oeopac, Como NUEVa, con :_;.'imn'n
Precio: 28.000 ptas Liamar al Tin
(986) 29 82 08, preguntar por Félix
{horas olicina).

o VENDO ordenador Specinu
K, con lodos los accesornos y ma
nuales en inglés y caslellanc Re
galo cintas, asi como algunas re
vistas. Todo elio por 35000 plas
Fernando Ponte Chamarma Pases
de Pedro 1l B7-Esc. A, 623% Man
resa (Barcelona)

T & h_

Esle programa S0 utiliza para

FACTURACION/Spectrum

Un solo programa que maneja 20 licheros de arliculos y direcciones con un folal
de 1.000 articulos mas 400 direccliones de cléenles, elc., en un 300 carucha

& PRealirar lacturas (hasia W0 conceptos). ® Realicar olertas (hasia 10 conceplos)
& Realizar podidos (hasta 10 conceplos). ® Roalizar aibaranes (hasta 10 concap
toa) @ Lievar ¢ control de stocks (1.000 aticulos). @ Lislas de precios (aumanto
aulomdlico). ® Emvio dé circulares (400 direccionss)
Inatrucciones lolalmente en castellana
De venla en El Core Inglds y tiendas dé inlormaitica

ALSI S.A Antonio Lopar, 117, 2° D - 28028 Madrid. Telélono 475 43 38

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
¥ TIENDAS
COMMODORE 64
ZXBY K
SPECTRUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE
JUEGOS (Importados)

- & @
Tels.: (93) 242 BO 11-319 39 65
BARCELOMNA
Tol (83 725 20 59 SABADELL
A partir 1800 hosas)
- - &
MICRO TRAM
Obizpo Laguarda 1, 1°
08001 BARCELOMA

ORIC ATMOS
COMMODORE 64-16
UNIDAD DE DISCO

DATASSETTE-SPECTRUM 48K
SPECTRUM 64K
MICRODRIVESINTERFACE |
ULTIMOS MODELQS

[ Sﬂg: mQ-fms de qara.ntm

{De 7 a 10 de la noche)

MICRO (Import) C/ Magallanes, 51 -
itico. Barcelona 08004. Tell: 242 1593

MICRO-1

MWIIH CINTAS

(IMPORTACION DIRECTA|

. 1-. nfu Articulos Peselas

Del mismo modo, consideramos oportuno ofre- m:::mm it
cer unas aclaraciones mas concretas sobre la for- ITERFACE | KEWPSTON s ORIC ATMOS 33.000
ma en que han de operar los programas que se JOTSTICK 4 FUEOS ESPECAL i COMMODORE 64 48000
envian, por lo que pasamos a exponerlas a conti- D i 7 COMMODORE C 16 33.000
nuacion: DECATHLON | W UNIDAD DISCO 60000
£15 ESPECIAL COMPUTADORA) [ DATASSETTE 10.500

DF ENVR3. & JORGE JGAN e 2402 ADRID %81 1K

@ Las secuencias «secretas» que generen los programas, han de TEL: IS8 1 11.500

D Drumen, & J80T3 - Madrid Tel 330 36 30

SPECTRUM 48 K 29.000

estar formadas por digitos del 1 al 9, sin permitirse repeticio-

nes dentro de cada secuencia. \ MICRODRIVE 14.500
@ Las pistas que generen los programas, para ir averiguando la mm ::THETHU%EI‘.EJQ 11%
secuencia «secreta» generada por el otro, han de estar forma- E! ILC ; .
das también por digitos del | al 9, sin permitirse repeticiones {iﬁm% gPECTHU“ PLUS  35.000
dentro de cada pista. SSINCLAIR ;sﬂcmm&:um . I' 123 H‘ “um
SCOMMODORE » DRAGON 5
@ Serd conveniente que los programas detecten si las pistas que e odectiy Envios contra reembolso

Seis meses de garantia

s¢ le introducen provinientes del otro ordenador, cumplen es- :—,;:-,:-; u S Servicio de reparaciones
ta condicion, rechazandolas si no es asi, y pidiendo la pista - '.'. » o2t ey Telel.: 241 55 18 Barcelona

e VL By i 14

Computer Diskont

ot 12 e s ne Plaza Blasco de Garay, 17 - 1.°
Esta comunicacién anula cualquier otra informacién que haya T T weE 08004 BARCELONA

podido darse o interpretarse, ¥ que no se ajuste a estas condiciones.
34 MICROHOBBY
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| EL PASO MAS SERIO

PARA EL SPECTRUM

por fin ha llegado.

Lo mas nuevo para tu Spectrum,
INVESTRONICA te ofrece

el sistema de discos.

Lo ultimo en la tecnologia de microinformatica.

Ve e informate en

tu concesionario INVESTRONICA.




